(-3

'-rm-l.-:lheqmb-:

L’Artichouette

La feuille de chou de LUDO asbl

P&O1034 BP 1/793% 1050BXL SR

E LUDO ashl, av Defré 62 1180 Elu.ﬂ:&llas
ACTUALITES
é': Le Label LUDO 2012
= | Foison d’événements ludiques!
“ | FOCUS: Les jeux sans matériel
Trucs & astuces pour ludothécaires
B

lles

:[Dossier

Les cartes @ jover

sponsabler Michel Von Langendanckt | Ludo ASBL, ov Defré &2 1180 Bruxe

Editeur re







: : L'Artichouette
: -5

Y 1
AE

DANS VOTRE JOURNAL

EpiTO

L'Artichouette, de publicofion en publication,
change, évolue, $'étoffe de plus en plus.
Cians ce numérs, wous verrez que lo rubrigue
"Clest jousttel™ est phs petite, ou profit
d'une nouvelle rubrique: le "Coin  des
ldothécaires”. Yous v trouwerez le Jeu coup
de cosur, ainsi que des frucs et astuces pour
gérer, administrer un cenfre ludigue, accueillir
les wishteurs et les fidéliser, mak oussi des
pefits coups de pouce maling pour prendre
sain des jeux... Yoste programmel

Wious aurez aussl remarged gue les mols de
publicatien du journal ont chengd, En effet,
I'Artichouette  sera  dorénovant  distribug
en septembre, décembre, mars e juin de
l'onnée. Alnsi, nows pouwrrens yous goaranfic
ung meilleurs couverture des @venements
hidigues,

% wous organisez un événement hudigue,
dont vous aimeriez faire la publicite, notre
adresie et loujours la méme:

artichovette(@ludotheques.be

Ludiquement #&tra,
Sarch Varsfroefan
Rédactien an chef

-
www.ludotheques.be
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LUDOC, docteur des jeux et jouets Chicago, ou le Monopoly revisité

Depuis e début des vooances, un guartier de Chicogo est envehi de cortes Chanca,
Caime de communauid, de rues & acheler, une paire de dés géants affachds au
pied d'vn arbre... Lortiste
ou e eollectif & la bete de
catte ceuvre orfistique o
conieryvé Lon anoaymal e se
foit appeler "Bored . Mais la 5+
borne idée ne tarrée pos
&, car les alaments du jeu
1ond en consonbe dvalution,
CommE 58N ot pey o pau
rendus compe les hobitarts. ;
En effefl, we des cortes SRS T O A

| I
: Avaz-vous déjh emtendu parler de Ledoc® DOCheur :
| des jovets de la Ludothéque du Dowaire, & CHtignies/ |
| Loveain-Lo-Mewve, luder o plasiews cordes 4 son arc |
| ef propose diverses activiiés ef services: fobrication e1 |
| réporation de jeux e jousts pour bes dothégques af |
| bes particuliers, terwe de stand ou animations.. Maks ca |
| West pos tout] Lude o vn grond prejet: la oréation d'une |
| Ludo-récupéro-thégue, Cette ludothéque particuliére |
| propaoserait des jeux, jouets, instruments de musique |
| tabriqués oves des matérioux recyeés unlguament, |
Ly v serg poswible de venir en famille, pour tester de :
I nouveaux jeux et projets, fabriguer ses propres jeud. :
: Braf, un endroit dique idéal pour petits et grands! :
| ludoe, de son wral nom Poscal Marteleur, o créé |
| Récup'hérors, un projet proposont diverses octivites |
| |
| |
| |
| I
| |
| |
| I
| |
| |
| |
| |
| I
| I
| |
| I
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Chence Indiguakt "Carfzsa, will you marry me® § yes, odvence ane block south o

mawend clurch,” (Cuniss, veunsiu w'epuesen 50 wui, s O Pinglive e plo
proche, un pdié de maisons vers le swd),
CGluelques temps plus tard, lo carte ou
sommel de la pile ovail changé.,
Mécontent du mongue de qualite du
sireai art de Chicago, Bored a woul
prasanter qualqua chose de différent,
aves leguel les pasionts peuven vraimend
interagir. On ne peut gu'cpplowdir cetie
splendide performance,

aubeur de la rdcupdration d'objels en fin de vie

www.recupherons.be - recup_heron(@yohoo.fr
Q485,47 37 25

LUDOGC

o

Docteur des jouets
www.recupherons.be

CONCOURS CHEZ LIBELLUD!

A Tleccesion de lo sertle de leur nowveau jeu Ali, Libalud proposs
un jeu concours pour remporter une boite du jeul Sigre par Antoine
Bauza e Corentin Lebrat, Al est un jev de mémoire basd sur un
macanisme d'énumération et de “stop ou encore”. Flus le tour dure,
plus les chances de e fromper augmenient!

Four tenter de gogner un exemplaire du jeu, il fout répondre 0 deux
quesiion, =i résaudre le rébus d-dewsous avant le 10 seplembre:
Question n"1: Ali est le deuxiéme jeu de Corenfin Lebrot sortant
cefie annde chaz Lbellud, Cual Staif le nom du premier 2

Question n®2: Antoine Bouzo nous invite ici @ découvrir 'Crient et sas
iy abdres, Cuells outre aulture a-f-il revisité 4 travers plusieurs auires
oo se5 jeux dont 'vn o requ 'As d'or *Jev de 'annde 2012"#

Rébus: a II"‘
ke ./ O
rmah:!:fw’fmfsf "‘j E \tg?%

4000 Lidge
o W

-2/ 0471 81 14 07 Envoyer vos réponses 4 concoursiiiballuccom ovec en objet "concours
lamarelle ludo@@gmail.com A" qinsi que votre nom et prénom. Les 3 gognonts seront finés ou sort,




23 juin - 18 now: Exposition Echees & Trickroe| & Mayenne [France)

1* sept - 18 nov: Le Label LUDO [Belgique)
19 sept: Les 24 heures du Jeu de sociélé & Bruxelles [Belgigue)
19 sept: Incuguration de la Ludathégue Jokodi & Bruxelles (Belgigue)
7 ociobre: La Journée du Joveur a Marlanwelz [Belgigue)
7 oclobre: Les rencontres Jeu Faime & Bruxelles (Belgique)
18 - 21 octobre: Infernotionale Spieltage Essen [Allemagne)
Jusqu'av 31 octobre: Concours de création de jeux @ Marche-en-Femenne  (Belgigue)
novembre 2012 : La Fureur de Jouver! (Belgigue)
16 - 1B novembre : Le Festival En Jeux ! & Lovvain-Lo-Meuve (Belgique)

Exposition Echecs & Trictrac

Le Musee du chateau de Mayenne o ouvert une belle expasition sur
I'histalre ot la fabricafion de pléces de jeux de table enfre le 10
et le 13" sigcle, Forte de phus de 300 piécas, c'est une des plus
yrondes wollectives jurmiz rossevibles en Piooce, uved Jes pigces
venant de différens musées |Cluny, Gloucesier, ... dont beawsoup
n'ont encore jamais té mentrées au public. Mais le visiteur verro
oussi quelles étaient les régles et o symbolique de ces jeus, leur
rappart avec PEglise et le Pouvair, les technigques et sovoirs-faire
des artisans de |'époque, leurs Inspirations artistigues... Un vaste
programme pour les férus de culturel

Musée du chiteou de Mayenne, Floce Juhel -« 53100 Mayenne, Fronce
Tewifs: 4 € - grefuit fous les 1 ers dimenches du maiz

Horoires: sept 10k-19h - ocf, nov: 10R-T2h30/ 1 4h-17h

Le Lobel LLDO est lancé!

Cette année encore, le Label LUDO est de retour, avec une sélection
de 3 jeux plébicités par bes jousurs présents au Lludo'Weekend of
niaminés par un jury composd de LUDD asbd, de ludethéeaires et de
joweurs passionnéds, Vous frouverez plus d'informations en poge 7.
Inauguration de la Ludothéque Jakadi 6 Bruxelles

C'est une premiére & Koshkelberg! Lla Ledoihéque Jokooi sera
inougurée le 19 septembre, de 14h & 16h. Animotions ef drink au
rendez-vous |

Taut public, gratult.

4 Rue de Gonshoren, 1081 Bruxelles

02,/412,40.56

24 heures de jev a Bruxelles

leux de plofecux, porty gomes, jeux de rdle, jeux geonfs, jeux
odaoptés, jeux pour les plus pefits.. Des gronds clossiques aux
projolypes présentds pour la premisre fois au grond public, ce
seront 24h de folie, de portage st de convivialité, Le programme
du jour est desting aux fomilles, la nuit Blanche aux habitues du jew.

Le festival charche des béndvoles!

Emire € 3 ot € 7, gratull pour les - 12 ans,

La Tentotfion, 28 Rue de Loeken, 1000 Bruxelles

02/2232275

www.checkpaintfestval.cam/les_24_du_jeuhiml

La Journée du Joueur & Morlanwelz

Organisde par le Club de jeus Lo Jeux de Babeal, la Jeurnde
ou Jouewr se veut un évanement pour foute lo fomille! Yente de
jeux d'occosion en brocante, vente de jeux aux enchéres, fournois
mullijeux en collaboration avee la FBIS, petite restauration, le

dimanche 7 actabre Vannance ludique & Morlanwelz!

Towt public, grotuit,

Ecole communale de Morlanwelz, Allée des Hetres 2,

140 Morlanwelz

0476, 545,120 - jeuxdebobooifl gmel.com

Les rencontres Jeu Paime, 2'™ édition!

Les renconires Jew Vaime reviennen! en force! Cef &vdénement a
connu un tel succés pour sa premigre édition gue les orgonisoteurs
remettent le couwert, & novveou ovec le soufien de plusisurs
ludothdgques, Le village ludigue avra encare plus de stonds, aves des
thématiques varides, ol différents styles de jsux seront représentés.
Las fomilles sont invitées a hakiter le villoge le temps d'une journées,
pour prafiter de ces plaisirs ludigues!

Taut public, gratult,

Le Botanique, 234 Rue Royole, 1210 Bruxelles
www.:.rcml:nhl:_.-"ﬁl:ufnlm

Concours de création de jeux a Marche-en-Famenne

Lo ludothégque provinciole vous propoese un concours de créafion
de jeux, Teus types de jevx sonf accephés. A gogner, des bong
d'achats 150 € - 100 € - 50 €, Avls aux amateurs! Pour plus d'infos,
contoctez Christine Gillerd ou 084,/31.32.40 ou via mail ludo(@
provinceduxembourg be, Coture des inscripfions ke 31 octobre,
Internationale Spielkage & Essen, Allemagne

On ne présente plus ce salon du jew et du fouet oocessible & tows! I
&5t maintenant un des saloms lediques les plus cammus, ef les visiteurs
comeme ey exposants viennent de loln pour le visher. Mouveauids,
costumas, comics et mongas, dédicaces, tests de profos, il v en o
pour tous les goots, Lin must|

La Fureur de Jower! pointe son nez en novembre!

Lo Fureur de Jouer! est un festival d'activités ludiques, organisées
par des ledothéques, des clubs de jeux, des asbls, mois oussi des
particuliers. lagenda de ces dvdnements n'est pos encore cannu,
rais une chase est sire; ke mods de novembre sera ludique!

Le Festival En Jeux ! se prépare

Yaus Btes trés pombreux 4 avaolr demandé une deuxiéme éditlan
du Festival En Jewx! L'édifion possée a &té un swocés, avec 2500
visiteurs, ples de vingt autewrs présents, des protetypes en déma,
des containes de jeux & déeouvrr, des exposilions, des teurnads.
Les organisateurs proposent un événement grandicss, avec toujours
plus d'activités et de découvertes, dons les locoux confortables de
MUCL Culture ! Yener nombreus, le Label LUDD v sera procloms |

wiww. fastivalenjeux.ong
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AGENDA DES LUDICENTRES

Taus les mardis @ 17h30:

Tous les jevdis @ 20h:

Tous les jeudis & 20h :

Tous les jevdis ot vendredis a 20h:
Tous les dimanches 4 14h30:

Un vendredi sur deux a 19h30:

Tous les lers mercredis du mois a 19h:
Taus les 1ers samedis duv mois & 19h:

EVENEMENTS REGULIERS

Solrée Apéro-jeus au Polemkine bar & Salm-Gillles [Bruxelles)

Jeudis ludigues au café Choff @ Bruxelles |Bruxelles)
Spirde jeux ou dub In lude Veritas & Mamur [Memur]
Soirae jeux ouv dub Objechif leux @ Grivegnée |[Liege)

Aprés-midi jeux ou club Alpaludizme & Anderlecht [Bruxelles)
Soirée Jeux de BABOAL & Morlanwelz [Hainaut)

Soirée jeux @ lo Ludethéque Communale d'lxelles [Bruxelles)
Soirée jeux & la Ludathéque Communale d'Evére [Bruxelles)

Touws les derniers mercredis de meis a 15h30:

Soirée jeux a lo Ludothéque Ludivine a Licde

[Bruxelles)

* Soirées Apéro-jeux au Pofembkine bar
Tous les mardis de 17h30 & 22h 30
Thibout et Caorcline vous proposent une sélection de jeux &
partoger dons une ambionce aparitiva-ludigue.
A partir de 8 ang, gratult
2-4 Averue de lo porte de Hol, 1060 Soint-Gilles
wewletsploytogether.be

* Jeudis ludiques au Chaff
Tous les jeudis de 20h & minuit
Aver il et Olivier, vous serez trés blen accueillis au Chaff |
Tout public, 3€
Place du jeu de balle, 1000 Bruxelles
gl jugratilgmail.com

« Aprés-midis jeux au club In Lude Veritas
Tous les jeudis de 20h & minuit
Une accasion Iun'lql..lz de 'rnun:r =0 r\égl'-an mamuraise |
A partir de 14 ans, 2€
Ecole |&TA, Bug dg lo Montagne 43, S000 Momur

watilebe

* Soirées jeux au club Objectif Jeux de Grivegnée
Tows les jeudis el vendredis de 20h @ minuit
Le club Objectif Jeux wous propose sas soirées jeux de sociétd,
jeux de roles &t jeux de figurines,
A partir de 10 ans, 2€
Avenue de Paville 232, 4030 Grivegnae
04,/264.01.55
wiwobjechf-jeus_be

* Aprés-midis jeux a I"Alpaludisme
Tows les dimanches a parfir de 14h30
Wous aimez bes jeux infelligents ou ovez envie de détented
Perssez & Fdlpal
A partir de 13 ans, 2€
Maison Dés jeux, Rue du Greffe 20, 1070 Anderlecht
hiip: / fhome.searkel. be Solpodudismes | allpe.himl

o

* Soirée Jeux de Baboal & Morlanwelz
Un vendredi sur deux, de 19h30 & minuit
Une soirée |eux bien sympoathique powr ceux gui aiment prolonger
baur plaisir psque minuit| Béservation scuboitée. Bobou et Al wous
aftendent |
& porfir de 14 ans, 2€
Byue de ko Potrée 8, 7140 Morlonwelz
0476,/545.120
jeuxdebobeval@gmail.com

* hoirée jeux a la Ludothéque Mozargue
Tows les premiers mercredis du mois de 19h a minwit
Lisa & son douipe woul cooueillent au sein de lew splendide
ludothéque la femps d'une soirée détente enfre joueurs. Inscription
souhaitée,
A poartir de 10 ans, gratuil
Ludothéque Mozaigue, RBue Mercelis 13, 1050 Ixelles

02/515.69.45
ludomasmiquex/i@igmail.com

* Soirée jeux a la Ludothéque La boife a joujoux
Tous les premiers samedis du mais de 1%h a4 minuil
Venez posser un bon moment en fomille! Lentrée se foit par
Farridre du béatimen. hicription souhailde,
Towt public, grabuit
Square Hoedemaekers 10, 1140 Evere
02247 63,55
infalilludatheqgues.be

* Soirée jeux a la Ludothéque Ludivine
Tows les derniers mercredis du meis de 15h30 a minuil
Une uprés-rridi de iw;. B |:|:||'r:|'|||¢:J wndwiche: & bolsom &
prix démocratique powr ceux qui prolengerons lew plaisic jusgue
miruit |
Tout public, aratuit
Ludothéque publigue Ludivine, Av De Fré 62, 1180 Uccle
02/373.71.10
fudivine@ivdotheques be



‘we  LE LABEL LUDO

Le LABEL LUDO consocre le Jeu de sockété
familiol de 'armée, pouvant réunir enfonts,
adelescents ET adultes auvtour d'un méme
plalgr de jouer. Il ast décemé par le PUBLIC
des wdothégues francophones de Belgique
qui vote pour 5 jeux finolistes & l'oide d'un
Bulletin type, valarzant le plalir de jousr, le
matérial, Poriginalité et 'aspect familial du

e,
Ce prix bénéficle donc d'une réalle [Sgitiminé
populoire. |l est une goronfie de gualité,
indépendamment de tout inférét commercial.

Il est en outre un outil de promotion culturelle
du jeu et de sensibillsaiion pour incifer fous les | ‘EOMMENT VOTER P
publics & se trer & travers ka pratique Pour participer, le public se rend dans une hdothdgue parfenaire gul met les jeux &

hudigue dispesition, en explique las régles, organise les parfies of recusille les votes. Chogque
poricipant dodl jower @ au mains 2 jeux parmi les 5 jeux nomines, Le vole et personnel:

Lopération est orgonisée  conjoimement las adultes &t las enfants votent individuelleament.

par ke Secteur Ludothéques de lo Cooof et - o
LUDD azhl qui coordonnent ensemble le:

demandes de participation des ludethbgques,
déterminent les 5 jeux nominés, gérent
Fenvoi ef lo réception des bulleting de vate,
compilant &t diffusent les résulbals.

La périn-:lz de vote 'étend de débul sepiembre au 18 novembre 201 2,
Crews dates sont & retenir:

7 OCTOBRE: promotion officielle oux Rencontras Jeu Toime ow Botanique a Bruxelles
18 NOVEMBRE : annonce du LABEL LUDOD 2012 en cléture du Festival En Jeux |

Les rédsuliats serant diffusés juste avant les fates de fin d'année.

Et les 5 JEUX FINALISTES sont...

o y est: le werdict est tombé, A [Tssue du traditionnel ludoweekend du 18 & 19 oolt derniers, les 5 jeux finolistes du Label ludo 2012,
gui comsocrerd le meillewr jeu fomilicl de I'onnée sont enfin connws, Cette sélection e e résultal des voles des 60 participants ou week-end,
encadrés par un jury de udothécaires ef de spécialistes du jew

Les choix furent difficiles = voire cruels - mais les opprédaotions recusillies et la prise en compte des critéres objectifs du Lobel ludo® ont
permis de refenir 3 jeux parmi bes dizoines de nouveautes proposées. Au final, nows void done foce & une selection ececlique, avec lo
conflrmation de certaing swocds nalssonts mals aussl aves des swrprises ef des covps de cosur,

D4 septambre, ces 2 jews seront précentes o jowds dani les ludothaques francephones de Belgigue et kon de différentss manifestations
ludigues, notomment les RBencontres Jeu T'oime le 7 octobre ou Botonique 6 Bruxelles. Trois mois durant, c'est le public jenfants et adultes)
qui votera 4 Poide d'un bulletin iype pour &lire le meilleur jeu familial de Plannds, garontisant 6 ce priz une réalle ldgitimité populaire,
Aprés dépouvillement des vofes, le jeu vaingueur sera proclomé en cléfure du festival Ea feux! le 18 novembre & Lowvoin-La-Meuve, juste
avant les féfes de fin d'année,

* Mowweoutd 200 7-2072, disponible en Belgique ef jovable dés § anz en medms d'une heure,

INDIGO RUMBLE SHEEPLAND TAKENOKO TEA TIME
de Reiner Knizia  IN THE HOUSE de D. Tascini ; de Emanuge Omella
de Olivier Saffre & 5. Luciani de Antoine Bauza
Renseignements a ogregoire(@cocol.irisnet.be

ou 02/800.85.79 - www.ludotheques.be

Le LABEL LUDD &3t une organisation du Sectewr ludethegues de la COCOF et de LUDOD asbl, en partenariat avec les ludsthégues de la
Fédération Wallonle-Bruxelles, Yopaka et le Festival En Jeus ! “
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RECOMMANDATIONS A L'ATTENTION DES LUDOTHEQUES PARTICIPANTES

1/ La parficipation & Mélecfion du LABEL LUDD et avant toul I'sccasion de présenter au grand public dey jeux familioux de gualité,
Cette année, une aitention foute parficulire o été portée & o sélection des jeux finalisfes pour qu'ils scient globalement fodles d'occes,
aftirants, rapldemeant expliqués, ooessibles & des enfonts dés B ans environ. Dons cette sélection éclectique, on refrouve un petit jeu de
contact, des jeux de plaleaus clossigques, un jeu absirail, un jeu de caries & |o mise 4 I'honneur d'un jeu encore peu connu en Belgigque.

2/ La participation & I'élection du Label Luds impligue bien évidemment Pacquisition de fous les jeux nominés. Ces jeux de qualité ont lewr
place dans une ledothégue et sont de bens imvestissemeants indépendammant du Lobel,

3/ Meus demandon aux ludethéques perlcipantas de présenfer fous les Jeux ef de les metire en walewr ['affiche et Mafficheite peuvant vous
aider], d'inciter |e public 6 porticiper ot d'expliquer les régles de maniére impartiale. L'organisation des parties of du vole esf loissée d fo
discralion de chogue ludothbque, en fonction de so philossphie, de ses projefs, hewres d'ouverture... Cala peut se faire cu cours des activités
guolidiennas et habituelle:, pendant des soirdes ou sfances de découveries, en atelier, &oole, prét (altenion cependant & ne pos loter
les jeux trem longtemps indisponibles pour les outres..|.

4/ Pour rappsl, chigs 2 [] Sl sl ‘] inplisies pour que son vote soit waloble, Mais 1| paut remplir un seud ballatin
par jeu s — par exempls — i jous & ces jeux @n -:Ieux h:u: Dol l'importance de bisn indiquer l& nam du vatam pour pouvair recoupar
les bulleting le cos échéant, Cependont, les résultots seront pondéres en fenction du nombre de jeus joves: plus on vote, ef plus son vote
"rompte”! (21,1 pour I jeux - % 1,2 pour 4 jeux - 1,3 pour 5 jeux).

5/ Les bullefire de vate sant individuek. || &3 important gue les enfams votent indépendamment de leurs parants, Laurs avis peuvent diverger
ot il fout que |e vote reflate ces différences, méme si les enfant doivent dtre 1 techniquement 1 gidés par un odulte powr remplir leur bulletin,
&/ Merci de veiller 4 ce que les bulleting soient correctement remplis (dafe, nem, code postal, dge..). Uoppréciotion des différents critéres

paul susciar des i débatsi délicats: guiast-ce qulum jeu "ariginal” eu “Familial”? Commeant &valuer "le plaisir de jouer”? Pa: toujours

focile... Mais le buf du Label est aussi de permetire aou public de réflechir @ Pévaluation ef ko qualite d'va feul

7/ Pour lo communication des résultats, merc de compiter les voles dons le fobleay Excell fourni en modéle of de Pemvayer par emal &
ogregaireeocet.irisnet.be pour les ludsthéques bruxellsises et & infol ludothequesbe pour les ludathéques wallannes,

Date limite d' B il 15 bre 2011

Sl vous n'dtey pas infarmatisds, vows pouver snvayer bes bulleting par lo peate 4 'odregse,

COCOF - Olivier Grégoire

Service ludothégues - Bureou 208

42, rue des Palais

1030 Bruxelles

MERCI POUR VOTRE ENGAGEMENT ET VOTRE PARTICIPATION !

Pour toutes précisions ou fous renssignements complémentaires, nheésitez surtout pas, confactez-nous:

0477 /596.326 ou agrageire{icocof.irisnet.be




JOUEZ et VOTEZ pour
e JEU FAMILIAL ¢ L’”ANNEE

PLUS de 2000
PARTIES JOUEES
en 2011

3 MOIS DE VOTES

Pour participer, rendez-vous dans une ludothéque partenaire

Bruxelles www.cocof.irisnet.be
Wallonie  www.ludotheques.be

——

INDIGO RUMBLE SHEEPLAND TEA TIME

TAKENOKO

de Reiner Knizia IN THE HOUSE de D. Tascini de Antoine Bauza e Emanuele Omella

de Olivier Saffre & S. Luciani

o | { j Le L&BEL LUDD est une organisstion du Sacteor ludothinues de m
e el COCOF ef de Ludo ashi, en partenariat avec les Ludothiques de ) o
i GTETREE ' Fédirstion WloieBrumelies, Yapaka et ke Festuel B Jeun | ogregoire@cocof.irisnet.be
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FOCUS

Les jeux sans materiel

Larsguian cherche des jeux sons matérlel, blen souvent on a du mal
& an trovver. Mois en réflachizsant un peu, on se souvient petit & petit
de notre enfonce. En effed, les champions pour inventer des jeux
avec peu ou pod de maldriel sont les enfants! En vayage, & I'deale,
an tramsport en commun, ovec des amis oo seul dons sa chombre,
wn enfant uiilise ses ressources of son imagination pour inventer des
histaires, chanler ou danser, ef, bien entendy, jover. Les jeux sans

matériel sont légion, ef pewrvent se dérouler n'importe ob. Ces jeux
permettent aux enfonts de se défouler, de développer leur sens de
léquilibre, déprovver leur vocabulaire, dopprendre la patience,
d'agrandir lew culture géndrale.. ou simplement de passer un
agréchle moment ensemble. De lengueur variée, ils donnent oux
pieurs une [berté de jeu sans dewsdr sartir son portefeuille. Les
jeux de mime, les chabe: musieales, led devinetes, chat perché,
ni oui ni nom, 1, 2, 3, soleil, fous ces jeux se retrouwvent dons les
cours de récréation, sous diverses variantes, 4 peu prés poriout
dans le monde. || e done pas difficile de trouvver des jsux avee
peu de matériel; un pev dimaogination, wm but amusant, ef cest
porfi pour cing minutes ou wne hevre de jew, Bt pourtant, nous, les
adulies, devens porfols nous ereuser la 1éle pour Irouver guelguse
chose & faire avec les enfonts. Combien d'entre nous ont entendu,
oves ogocement et impuissance, wn enfant scupirer: “le m'ennuie”
sans frouver de solulion® Vaisi done une wdlection de quelgues jeus
sans matériel

JEUX SANS MATERIEL

* L& jev des erreurs
A partir de & ans, powr 4 jousurs ou plus
Un joseur est firé au sort. Il se |éve et ast observé por les autres
jouurs durant e & deux minutes, Ensite, il sort de lo pigce ot
change vn déiall dens son apparence (1-shirt & Penvers, luneiies
retournéss, choussures inversées, ... Lorsgu'il revient dans le cerde,
ke premier & découvrir Merreur” a un point. On fire alors quelqu’un
d'autre au hasard,

* Devina @ qui je pense
A partir de & ans, pour 4 joueurs ou ples
Bul du jew: Décowvrir le personnoge ouguel pense le manaur
Ragles du jeur Le mensur choisit en secret vn personnage |homme
ou femme, fichif ou non), Les autres jousers doivent deviner de qui
il Saglt en polant des question: & four de rdle. Le mensur ne peut
répondre aux questions gue por ol ou non.

* La machine
A partir de 4 ans, powr & joueurs ou plu
Ll meneur de jeu déclome “Mous allon: créer me mochine gui
fabrique du .." [cele peut étre du beou temps, du bonheur, des
vitements, L Lorigulil est désigné par le mensur du jeu, le premier
joueur cholsit un bruit et un mouvement, et sinstalle au cenfre du
carcle, Chague joveur qui be suit doit constituer une choine, fout en
faizant son mouvement &b son bruit sans discontinuer. Une fais fout
le monde installé dans la machine, le meneur peut décider que lo
maching ralentit ou va plus vite, foit plus ow moins de bruir, efc,

JEUX AVEC TRES PEU DE MATERIEL

* Le tapis wolont
A partir de & ans, pour 4 6 10 joveurs |en fenction de la taille du
fapi ou de la covwveriure)
Mutérielr un topis ou une couverture
Les jousurs se plocent fous sur le topis. Le defi consisie @ refourner
le tapii, &n powant d'un odld 4 Navire san toucher be sol.

* Le rai du silence
A partic de & ans, pour 4 joveurs ou plus
Muabériel: un frovsseau de defs ou me clache, un foulard
L= Koi cinstolle, yeux bondés, ou centre du cercle des jousurs. L'un
des joveurs se leve avec lo cloche o la main et doit aller toucher
l'époule du Rei sam & faire entendre de lui, L= Roi désigne les
directions ob il ertend un bruit; 57l désigne le jousur, celui-ci doit
retourner s'assaoir pour loisser so chance au suivant,

JEUX AVEC PLUS DE MATERIEL

* Lo cabane
& partir de & ans, powr 1 jousur ou pls
Mabériel: du carten, du tissy, des planches, des branches
Ce jeun'a pad vraiment de régles, ni de limites ou de duréde. 5l le but
du jeu est de construire une cobone, il pew se dérculer en intérieur
aves de grandes plogues de carton, du tissy, vaire de la peinture,
ou e exbérieun, avec des branches ef brindilles.. Les enfants sersat
hewrews d'avair leur coin ef d’y inventer jeux et histoires..,

* Le défilé de mode
A partic de B ans, pour 4 joueurs ou plu
Mortériel: de vieux journeaus, du popier collant
Las joueurs se divisent en équipes de deux, et choisit qui sera be
madéle. Au signal de départ, le créateur a 10 minutes paur habiller
son modéle avec les journeaux, de lo 18fe aux pleds. Une fois les
10 minutes ecculées, on orgonise un defile et on vote pour choisir ke
plus beau costume, be phus eriginal, ete

A
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REPORTAGE

Le LudoWeekend

Le ludaWeekend, cest le moment ol plus de &0 joueurs testent
les pouvedutds de 'annde dcoulée et rendent des vates déiaillés
paur determiner quels serant les cing jewx selectionnas paur le Label
LS, Migiis ce n'est pas que celol

Le ludoWeakend, cest du soleil. Beoucoup de soleil, ou point que
les zarmeclash se collectionnant,

Le ludoWeerkend, c'ast une auberge coovelllonte, spaciewse, ovec
um grand jordin et des herbes folles, un filet de volley, une table de
ping-pong. Glue ceé soieni les jeux de sacidbé au les jeux sportifs,
fous cnt trowve de quoi s'omuser ensemble,

Le ledo'Weekend, c'est une ambiance, chaleureuse, enire familles
ot personnes venues sewles, entre joueurs chevronnds et amateurs,
gntre jeunes et vieud; bref, une omblance poas comme les outres,

Le ludoWeekend, ce sont des fons de Lloup Gorous. Encore ot
gncora, jusqu'ow bout de ko nuit, un grovpe hétéroclite d'irréductibles
charchailt les intrus dans leur joyeuse bonde...

Le LudoWeekend, Cest un jeu de nuit, avec un théme différent
changue annde, Cetie fois-cl, las chavaliers diaient & I'honneur, ef les
equipes ont di mantrer leur bravoure 4 fravers diverses epreuves,
gomme o foville dons les beis, leur astuce ovprés de Berlin, leur
odresse devont le Macromandan,..

Le Ludo'Weekand, c'ast un traditiormel lancer de loeuf oru, Aftention,
n'oubliez pas de chonger de t-shirt!

Le ludeWeekend, ca sont des prix et codeoux, & la fin du week-

end, et acheiés oux enchéres par les porficipants, Mais le: priz sonl

cacheés, achéterez-vous lo borne baie?

Lz ledo'Weekend, c'est fout celo, et bien phs a la fois. Hhesitez

pas 6 nous rejoindre, phs on est de fous, phls les jeus sont driles..,
3V

RENCONTRE AVEC LA FAMILLE CORCHIA
Maxime, 11 ans Y2 - Tilly, 48 ans - Ludovic, ? ans 4

LUDO > Combien éfes-vous dons ko famille ?

Tilly = Mous sammes 4 gvec le papa des enfants,

LUDO > Etes-vous tous des jovewrs? Jouer-vous souven
ememmble 7

Tilly > Mon, le popa n'cime pas frop les jeux, c'est pourguol
nous |ousns peu bersgue nous sommes au compled,

LUDD > Comment aver-vous décovverl le jeu?

Tilly = Un jour, {"ai rencontré Michel Van Langendencks, qui m'a
fait découvrir son Club de jeux, FAlpa-ludisme. Depais, je n'en
ol pas décrochd, et Michel est méme le parrain de Moxime!
LUDD > Ef quels sont vos jeux préférés ?

Tilly = I'sime beaueoup les jeux de réflexion, be go, e dcheg..,
Maxime > Moi j'aime surtout las jeux de corte comme Magic.
Ludovic > I'al découvert Takenoko ce week-end, je 'adore!
LUDD > ¥ g-1-l beavcoup de joveurs dans vodre enfourage 7
Tilly > Beoucoup, vu que nous nous sommes foit beaucoup
o'omiz ou Club de 'Alpo-ludizma,

LLDO > Allez-vous souvvent o des évenemends I'l.rdiq'up; ?
Tilly> Mon, nows vy allons pas souvent. Cadt la secende
fois que nous parficipon: au ludeWeekend, que nows avens
découvert grce @ Michel, ef on reviendral

LUADO > Vous [ouez aux jeux vidéas P

Maxime=> Oul, mals on jeve guend méme ouss oux jeus de
socidld, Pour meod, les deux sont irds diffdrents,

LUDO > Aller-vous souvent en lvdothégue ?

Tilly = Mous achetons énormément de jeux, donc non, on ne 'y
rend pos souvent, Mous n'ovens d6jo pos ossez de femos pour
[euer d tous las jaux que naws avans|
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Len 24 heu_res du Jeu

0h Le jeu de sociedé dans (ous ses &1ats

Jeux de plateaux « party games « jeus de rdle «
figurines « jeux éducatifs - jeux géants

La Belgian Touch : focus sur la création et

l'édition made in belgium

Anlmations o ateless | impro Nonsense par la FBIA -
“Je récup donc j@ crée” « painture sur figurines
Jeu-enguéte “Murder in Temptation®...

Label luda © le jeu de sociéeté familial de lannée
Tournods © T Wonders « Small World - Takenokeo..
seances d'initation « nombreux lots

Proto+ © les jeux de demain

Enfantliages : tout pour les enfants ot leurs parents
Expo retro Philippe KEeyaerts | De Vinci & Small World

Muit blanche jusgu'au dimanche matin
Pour wne gpdriencs ludicue Rors-norrme svec
les clubs, boutiques et arganisatewrs
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. LE DOSSIER

Les cartes a jouer

Entre poussiére, tradition et renouveau

HISTOIRE DES CARTES A JOUER

Les cartes @ jouer ont une longue hishaire,
ef sant igswes de jeux sdcwloires.

Au commencament ful le jeu de let. Premier jeu de Momanité, || 9est
perpétué jusqu'a nous. let de fidcheftes, puls jet de batonnets, et
anfin jot de dés, ce jeu afait ou déport considerd comme mogicque et
charge de sens acoulte. En Extréme. Oriend, bien avant I'Ere chrétienns,
axstalent déjh phusieurs types de jeux nspirés du Jew de lei:

* Les jeux de position, comme le Myouf ou le Shin Kun To, qui
pourraient &tre les oncéires des jeux de domes, de jacquet, det
dchecs & quatre jsueurs.

* Les jeux de divination, comma ke Chot Tin Kou, dont beaucoup
pament quiil est Parigine des Tarofs,

* Las jeux de bataille ef dinsrection, mililaire: par esence,
comme be Waik'i ou le Ti'ewng K'Y, qui prendrort une ploce
prépondérante dans Phisteire.

Lle Ts'eung K°7 eyl parficuliérement intdressont dams lhistoire des
jeux. Tout u long de I'histoire ancienne de la Chine, Il o dominé
et influenceé les outres jeuvx. En effet, ce jeu, oppelé le Jew du
Geénéral, &tait un jeu déchecs chingis. |l $& jowail wr un échiquier
en coffon pourvy de deux comps de 32 cases, iéparés par une
riviéra. Les piéces, décordes d'un signe chinois symbelisant son
réle, se plogaient sur les intersections des lignes, les mowvements
de chogue piéce, détermings par son rdle, étalent compleses Le
Shogi, jeu d"échecs joponais, et le Tiyong, jeu d'échecs coréen, sont
des variantes directes du Jev dv General, Aux Indes existait un jew
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Cartes ¢himalses
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d'échecs 4 quatre jouswrs, le Chaturonga, Les chercheurs supposent
gque nofre jeu d'échess modeme est un mélange du jeu indien el
des jews chingis, Mais e plus important est que, & cette époque,
existaient deux jeux Bien distincts dons tout I'Extréme-Crient: un jeu
d'asociation rumérales dérivan des pratigquees divinataires [le jeu
de dés), et un jeu d'essence militaire, Lhistoire de la carte & jousr
a3t profondément lide @ ces deux notions,

Le moment exact ol la carte & jousr apporut reste inconiu. Pebib
rectongle de carton fin, elle &alf marquée d'un cdté par une figure
ou wne couleur. Bn Chine, 4 I'origine, les farmes dés, dominos at
cartes &aient synomymes, Puis les domines prirent le nom de Kwal
Floi [tablettes en o3) of les cartes Chich F'ai (tableties en papler)
Les cortas 0 jover sont donc directement dérivaes des dominos, sur
un suppart différent. Aprés les domings, ce fut av towr du Tseung
K, avee ges figures ef symboles, d'ére représentd aur le papler, Le
Jew du Général, réservé aux personnes importantes et sérieuses au
depart, devint dés lors un simple divertissement.

A parlir de cefle Spogue, les cartes & jouer évalusnt énarmément,
selon les pays, lo culiure. Le rectangle de popier devient rond en
Inde, Les rales evoluent ot changent, oinsi que ke nombre de cartes
consfifuant le jeu, Patit & pefif, les carles & jover voyagent, pour
arriver jusqu'ou Porfugal. Mals malgré les différentes versions, de
plus en plus nombrewses, cerfaines constantes restent ef perdurent,
Las cartes & jauer apparaisient en Oecident wers 1240, Le plupart
des chercheurs pensent que o carte 4 jover apporatt phus tard en
Evrope lors du regne du roi fou Chorles VI, pourtant on frouve so
frace dams différents &crits antérieurs: le Synode de Waorcester,
dans un &dit dotant de 1240, et en 1254 Saint-Louls ki-mé&me
interdisaient déjd le Jew du Ray of de lo Reyma 0 ses sujet.

la corte @ jover envohit littéralement 'Burope; en effet, de
nombreux texies venont de pariout (Paris, Bale, Florencs, Sienne,
Fotisbonne, Barcelone,..) et dofés enfre 1345 ef 1375 les
mantiormant. L'engsuement pour les corfes est fel que FEglise s'en
noguisle &b les inberdisent, au méme fiire que les dehecs @i bes déds
Le nombre de cartes dans un jeu, les emseignes et leurs noms chonge
selan les poys (voir fobleow comporohfl, Les figures hésitent encore
entre Dame et Covalier, Mais c'est au final les enseignes frangaises
qui prévalent ou Xvéme siécle et les cartlers frangals nondent les
marchas eurppaens et infernctionauw,

Durant ko Réwolution francaise, les figures des cartes sont modifides
af les mols deviennent des Génles, les Dames des Libertés et les
Walets des Egalités. Les Valefs étoient lo corte maitresse, renvoyant
a la symboliqes révolutionnaire. Cefte idés de reprendre les jeux
de corfes comeme symbole paliiigue o d allleurs &1é reprise en 2003
par les amaricains, pendant lo guerre an |rak,

En 1838, la carte acquiert ses coms arrendis, pour éviter qu'ils pe
s'effritent. Clesl 4 la méme époque gque le dos des cartes, blane,

M



devient décoré de dessins abstraits, Clest la fin de lo doubkle vie
de ko corte: en offet, le dos étant blonc, elles étoient réutilisees
pour devenir mods doux, caries de vidie cenificats de morioges,
monndie., On a refrouvé ainsi des notes de Maligre, Maopaléan,
Fousseou, Louis XV1..,

Avec o révolution industrielle, lo maniére dimprimer des carles
dvolue, les arfisans sont remplocés por de grondes uwsines, comme
calle de Turshout en Belgigue. De 1 B0 6 nos jours, ko socéte Carta
Mundi o cessé de s‘agrandir 4 fravers le monde.

Depuls cefte épogue [usgqu'd nos jours, les cartes sont foujours plus
wtiliszes et tramformées. Un nombre incalculable de séries fantasie
apparaissent, avec des figures humoristiques, des coricotures, ou
des personnoges venant de diverses mythes et légendes.. Une
chose est sire, ko corte @ jover n'o pas fini de nous étonner,

5
QUESTION DE VOCABULAIRE

I existe un vocobuloire commun oux jeux de cartes,

* Latout: désigne lo couleur ou série de cartes qui, dons ceriaing
jeux, recalt un statul privilégis.

* La bonquier: dams les jeux inféressas il est le financier de lo
partie: il poys les gagnants et encaisse 'enjeu des perdants,

= Batire ov beasser [en): mélanger les cortes entre deux manches
ou parfies

* Couper: prendre une portie des corfes depuis be dessus du
poguel pour les passer sous le poguet, Le joueur chargé de covper
le poguet est généralement différent de celui gui bat le jeu. Désigne
aussi dans certaing jeux 'action de jouer we carte atout pendant un
pli ad I"atow Fed pas lo couleur demandée,

* Lo défousse: désigne un emplocement ol les jouewrs disposent,
generalemant foce visible, les corfes dont il se débarrossent au
cours du jeu,

* Disiribuer ou donner: attribuer les cartes oux jouewrs, une & une
ou par paquets, en tournant dans le sens des aiguilles d'une montre
o dans Nautre sens, selon le jeu prafigué, Le joueur qui distribuee les
cartes ast appelé e donneur.

* Lo donme: désigne dans lo plepart des jeux de corfes la
période de jeu (ou Mensemble des aclions ayvant cours pendant cette
période) qui commence par lo distribuiion des cartes ef se fermine
lorsque plus aucune corte ne peut dire joude.

* Lin joker ouwne frime (Guebec): le joker se rencontre généralement
an palre, o fonction et frés varids mals généralement il permat de
remplacer nimpoerte quelle autre corte. |l fut inventé vers 1850,
proboblement par les Americains qui lincorporaient dons le jeu
&' Euchre, || a4t représenté sous forme d'un bouifon, d'us lukin ow d'un
clown, ce qui correspond bien ou mot anglals joker (o4 farcewr ¥ ou
it blagueur 1), Avporavont, en ['oppeloit Juker card, 'Evchre &tant
nammé julker; puis, w jour, | ful nommé définifivement Joker.

* Une main: désigne les carfes détenues par vn des jouswrs.

* Lo pioche, le folan ou lo pige (Quebec): deésigne le tas de cortes
non distribuées, souvent retourné "Face cachée”, et dans lequel le
jousur peut cu deit " plocher " une carte selon les régles.

* Un pli: désigna I'ensemble des cortes jowees pendant un tour de
jev ef généralement ensuite romassées par le joveur ayant gagné
ce tour, Désigne owss le towr de jeu proprement dit, [Synomyme:
levae)

* Le ponfe: dans les jeux de hasard inferessés (baccara, pharaan,
rovlete, ele), il et la personne qui jous conire l& banguier

LA TRICHE AUX CARTES

Difficile de parler de jeux de corfes sons porfer de fricharie - elle dioit
presente o fo noissance du jeu, of alle sera cerfoinement prasente
jusgu'd b o,

Lo proportion des tricheurs worie beoucoup, suivant les jeux, les
régions et les époques. Il est évident que, dés que 'argent indervient,
lo proporfion de trichews est plus mportante, Dons cerfaire cas, o
fricherie est lo régle. C'est le cos pour le Bonnetaow, dont be but est de
plumer bz dtpigeont de passage ou ['Aluette, ol la tricherie est codifiée
- chogue jausur doil essayer de donner un maximum dinfarmations &
500 parienaire en en donnant ke moins possible 4 ses adversoires. ©On
pout cuss citer le cos des riverboots du Mississipi, ov X1Xe sigcle: on
raconte qu'il My ovait gu'une poignéde de ousur: honrdtes sur phaieuns
miliers. Mals la tricherie o aussi un versont spectaculoire et posiif: les
magiciens utilisent les mémes oufils, les mémes méthodes mais dans e

bud uniguement dimpressiomer & de digiraire,

Les premiéras carfes @ jower ont un dos uni, Las défouts, salissuras,
variations de teinfe du popier focilitent identificotion des cortes
par les ipipeurstt (Ce mol, uiilisdé par Rabelais, a &1é finalement
abondonné ou profit de dtricheurik), qui peuvent alors connaitre
focilement le jeu de leur odwersaire, Il ne foit tovtefsis pas bon
fricher: doighs ou ereilles coupées, bannisemeart, ... Les peines sont
lourdes pour qui se fait prendre! A partir de la fin du XVille sigcle,
le législoteur et les cartiers inmowent pour lutter contre lo tricherie:
les dos tarotés remplocent les dos blancs, les cartes 'épaisissent
pour ne plus pouvoir 8ire |lues par transparence, les colns arrondis
limitent lo possibilité que bes carfes soiant cornées, ..

Hosard, chance et probabilités

Les jeux de cartes font irtervenir dons des proportions variables
le hosard et lo compétence. 5i certoins jewx ne demandent auoune
compétence particuliere ef se basent uniquement sur le hosard
lcertoins jeux d'argent comme le Phoroon, ceriains [ewe enfantins
comme ko Bafailie), le hasard, i, est presque toujours présant.
C'oprés lo théorie des probobilités, deux adversaires de meme
fivedu ne peuven pas Sre déparfagés wr un grand nombre de
parties, Par contre, et c'est 14 que la chance intervient, I'un des deux
peut prendre le dessus sur quelques parfies d'affilée. De méme,
un jeuewr moing bon peut remporter guelgues parties face 4 un
jouer madllaur mals, sur le long terme, il pardro. 1 est foujours plus
facile d'ooouser la malchance lersqu'on perd, mais lo cawse la ples
probable et guion a un jeueur de meilleur niveau en face de 5ol
Qu'est-ce qu'un bon joueur?

Un bon joueur peut se limiter & une bonne maitrise des mécanismas
dun jeu, mais un trés bon jouser doit connaitre la théorie des
prebabilivds, Cest elle qui va i dire, en fonction des cartes déja
jowses, qualles cartes vont proboblement sortir,

Par exemple, ou Bami, si 3 as ef sevlement 1 roi ant déja &te fires
du talan, Il est plus probable que lo prochaine carte solt W ol
qu'vm as (mais attenticn : un roi peut étre peu proboble et un as frés
improbable), Un trés bon joueur henngte ifa toutefeis que peu de
chances face & un fricheur: 4 le premier connall les prababilités, le
deuxiame les maoitrise.

Méthodes de triche
La tricherla se foit & 2 niveaux:

* premigrament, le frichewr vo essover d'ovoir lo meilleure
connassance possible du jeu: les cartes que ses adversaires ont en
maln, les cartes & distribeer, ..



* deuxiamemarnt, il infloera sur e jeu pour améliorer 5o moin, ou éviter
de donner un bon jeu & son adwersoire. Pour ce foire, il peut s'oppuyer
sr la complicité d'un autre jousur ou d'un spedaleur, compler sur son
habileté manuelle ou ulilier des gadgets plus su melmns Saborés,
Outils des tricheurs
Ay moment du mélonge ou de lo coupe:

Ces deux phases sont cruciales pour le tricheur: c2 sont celles gui
infroduisent un peu d'oléatoire daons le jew. Son objectif, sl est
denneur, sera alers de préserver lordre de certoines cortes qu'il
oura repérées ou préparées ouporavont [le foux mélange), puis
d'anmuler lao covpe, eu de béntficler de 'alde d'n complice gul
lui fera une fousse coupe. Ce mélange peut oussi &fre onmulé par
['utilisation d'vn jeu prépars, serfl av bon mament,

A mement de ki donne:;

al le denneur-tricheur a vne connalssance des cartes du poquet &
distribuer, il lui ast focile de donner lo devxieme corte du poquet,
la dernigre (assez Facile], voire une carte du miliew [plus difficile]. Il
peul pour c=la ufilizer un objet (&l 4 cigarertes, bogee, ] comme
mirair pour regarder o premiére ou lo derniére carte du poguet.
3'il connoit deja 'erdre des cartes, cela est bien str inufile.
Changeurs:

Lin chomgeur et un mécankme parmeattant au tricheur d'échanger une
corte de so main confre une carfe préparée a 'ovance. Le mécanisme
g5t déclanche par un mowrement |alongement de la jombe, -}

Jeyx marguds:

Un jew morgué comporte des signes permetiont d son propriétaire
d’identifier le rang des cartes et/ ou leur cowleur, Pour certains jeus,
comme |e blockjock, il suffit de differentier les cartes fortes.

Valel guelques exemples de marguage:

* modification du motit du dos des cortes, avec le groffoge de
certaines parties du motif, renforcement d'ombres, poinds, ..

* des encoches peuvent &re failes sur bes ciids des cartes, La
posifion de 'encoche donne le niveaw de la carte.

* legéres bosses faites 4 Moide d'une épingle, ou abrasion d'une
partie du vernis, détectoble au doigt

* carfes plus ou moins odhérentes [serl au moment de o coupe
ou de la denng)

* ondulations, faites en pingant les cartes 4 Foide de 3 doighs

* cortes bisoutées
Ces morgques peuvent étre faltes en cours de jeu, en falsant des
encoche a l'oide d'un ongle, ou & Foide d'un peu d'encre diluée
oppliquée avec un deigt,

Comment déjouer la friche ?
Vol guelques frues & savelr pour limiter les affets de la tricheria:

* mélongez et coupez soignevsement le jeu |éventusllement le
covper plusieurs fois),

* jouer gvec des jeux neufs [oftentian, un bon tricheur saura
remballer un jeu margué), et non avec de vieus jews, dont les cartes
saront tochées oy obiméaes,

* change:z de jev régulidremant, pour éviter les margques en cours
de partie,

* mhésitez pos @ demander & examiner un jev si vous avez un
deate; foites défiler le jev |dos foce & vous) & la manigre d'vn
dessin animé, si vous voyez le mofif bouger, c'est que le jeu e
margque,

* nhasitez pos @ quitter une partie si vous perdez trop souvent,

Hoturellement, le meillew moyen est bien sir de ne jomais jouer
d'argent, mais ¢'est une aulre histaire, ..

CARTES DU MONDE

De nos jours, les cortes @ jover sont surtauf connwes comme une suife
da 4 fomilles, avec des enseignes of des porfroifs défarmmes,
Mars gu'en est-il awtowr du monde #

Un jeu de cortes type st compesé de cartes rectongulaires,
réporties suivant 4 séries. Choque série comporte des corfes de
points et 3 figures, Ce jeu est le plus conmu chez nous, pourtant les

cartes changent énormément d'un pays & 'aure.

Les séries, enseignes ef poriraifs vaorient suivant les régions, suivant
les jeux. Les cartes peuveni &tre rondes, comme en Inde; ceriging
jeux originoux définissent leurs propres séries ou en ajoutent
de nouvellss (jusgqu'a 12 1), .. Lo tendance est foutefols & lo
stondordisation outour des enseignes dites "frangoises” (Pique,
Coeur, Carreau ef Tréfle), qui sont les plus simples & fobriquer. Les
porfralis®, sux, restent brés ossociés aux jeux natlonoux: un ©jeu
de bridge” sera un jeu ov portrait anglais, tandis qu'un "jeu de
belote” désignera un jeu ou portrait frangois.

FRAMCE

Comme dit plus haut, ces jevx de 52 ou 32 cortes, aux enselgnes
framgaises, sont les plus répondus dans le monde. Le jev de Tarat,
constitue de 78 corfes ou lomes (586 lames minewres, ovec un
covalier gqui vient s'insdrer enfre la Dame e b= Valel, &1 22 lames
majeures ou atouts, dont une excuse ou mat], est awssi trés connw.
sevle exception parmi les jeux origingires de Fronce, I'Alvefe ou
Vache uilise un feu oux enseiones espoaroles,

/

Partraits frongors shandard,
Chague figure porte un pom

Raoi Dame Valet
Piquae David Pallas Hogier
Coeur Charles Judith La Hire
Carnreau Cesar Rachel Hectar
Tréfle Alexandre Argine Loncelot

* Les Rois sont nommés d'oprés quaire dynosties célébres: liragl
af Dovid, lo Mocédoine aver Alexondre le Grond er Rome ovec
César, Charles est soit Charlemagne, soit Charles VL

* Powr les Dames, Argine a5t bo fille du roi Arges, Judith et Rochel
sont deux figures bibligues et Pollas une déesie grecque,

* Pour les Valets, Loncelot est Lancelot du Lac, le célébre chevalier
de lo Toble Ronde, Hector le Troyen est I'époux d"Andromague qui
et tué par Achille, Hogier est un cousin de Charlemagne ef Lo Hire,
ur gentilbemme & la cour de Charles VIl &t compagnan d'armes de
leanne o Arc.

Chogue épogque o pu voir des figures différemtes: lo Bévolution o
tenté d'imposer des cartes représentont des citoyens célébres ou
des allégories [Justice, Prudence, Union, ... La fin du Sl¥e siéce a

vu fleurir les jaux @ I'effigie du général Boulanger.



ANGLETERRE ET USA

Partrail Angle-aoménoain sfiandord,

A Ve et XVIlG sigche, les cartiers frangais de Rowen deviennent les
fournisseurs exclusifs des Tes brifanniques et mposent un portroit qui
axf enpore uillsé octuellement, et gul est appelé i partralt englals o,
Wars 1850, aux Etats-Unis, I'Euchre ajoute une nouvelle carte, ke joker,
Ces cartes sont celles qui sont habituellement vilisées pour jouer ou
bridge, en Angleterre &t allleurs.

| Parirail Anglais shondaed,

ALLEMAGME

Le jev allemand, avec lequel on peut jouer auv skat, est un jeu da
32 ou 36 cartes, oo un cavalier (Ober) vient s'intercaler enfre la Roi
(Kinigr) et e Valet [Unter).

Les covleurs sont le gland, Io fevills, le cosur af le gralot.

SUISSE

Les suisses jouent beowoup ou jos Le jeu wisse trodifionnel est frés
proche du jeu allemand ; il comprend 36 cartes, par Red, Covalier, Valet,
&1 a pour signes le gland, la fleur, le bloson ef ke grelod, Ces cortes ond
toutefols tendance o &tre supplontées par bes cartes frangalses,

Forfroits oux coulevrs allemaondes.

ESPAGME ET ITALIE

LEspagne ef I'ltalle utilisent les mémes séries: Bdtons, E'pée:», Coupes
ot Deners. Toutefois, lew représentation varie, Par exemple, si e
béton italien et bien un biton, le baton espagnsl resemble plus &
un gourdin, L'épée Halienne est un cimeterra (sabre oriental), alors
que l'espagrele est droite,

Les espagnals mutilisent que 48 cartes (le 10 duparalt &1 lo dome
ect remplocée par un cavalier), su 40 cartes (on Gte en plus les 9 et
8}, powr jover & ['Hombre.

Les faliens jovent principalement avec 40 carles, pour jouer par
exemple & lo Scopo. On trovve oussi des jeux de 52 carfes [de 3
typas: les Trevisana, les Brescione et les Trentines), villisées dans le
nord-gil, cu 36 corfes, pour les régions proches de lo France.,
ASIE

Les jeux de cortes sonf trés pew ufilises en Asie, 0 port en Extréme-
Cirbant &t an Inde.

CHINE

Les premiers jeux de corfes connus sont orignaires de Chine, Les
chinols ufilizent de pombreus jeux différents, dent la forme et
les wsages différant sensiblement des cartes oocidentoles: corfes
doming, cartes mongétaires, cortes échecs, ..,

JAPON

Infroduifes au Jopon ou XVle siecle por bes portugais, les corfes
occidentales ont beaucoup influence les jeux joponais.

o
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LES GANJIFA INDIENNES

U belle grande branche de o famile des cartes O jower,
avss fasommante que méconnue,

Les cortes & jover constifuent un potrimoine artistique et culturel
mondial d'ume richesse insoupgonnée. Pour s'en convainere, il
swifit de visiter le magnifiqgue musée de la Corte & Jover 4 ksy-
les-Moulmeaux (Paris, métro mairie d'lssy) ou notre pefit musée 4
Turnhout en province d'Anvers. Celui-ci est attenant au siége social
de la soclété Carta Mundi, leader mendial actuel des fabricants
de cortes a jower, ni plus ni moins! Cette entreprise florissante st
ko digne survivance d'une riche tradition de cartiers belges oussi
ancienne qu'injustement méconmue.

Tout comme limprimesie, les corfes furent vralssemblablement
inventées en Chine. Leur opporition en Europe ou 1de siéde a
rivolufiorne le mende du jew. En effet, dés 1564, Jeréme Cardon
distingue dans son Liber fudo alea lintérét spécifique des jeux td
informotions cochéest dont lo plupart des jeux de cortes font
partia| Comme le souligaient encore tout récemment Fierre Parlebos
et Michel Boufin [cohiers de I'animation, CEMEA, mai-juillet 2012),
la gestion de lincertitude est de fait un dlément fondamental de
nombrewx jeux. Dans le cos des jeux de cartes oo utilisant des cartes
(comme lo pluport des jeux de société confemporains), [mcertitude
a5t due non seulement av hosord issw du sommet de ka pile ov d'une
dorne d'un pogued de corfes scigneuiement batlues, mais plus
encore oux carfes tenues en main, 4 l'abrl des regords indiscrets
(ouiont que possikzle).

Cerfging jeux de cortes sont opparenies oux jeus de tuiles febs les
dominos au le mah jeng. & titre d'exemple, le rami b rumemikul au
b= mah jong recourrent & des mécanismes assez similaires tout en
utilizant des supports différents... Popier, plostique ou os ef bombou,
dle wis as de réfle qui pique ton coew, Caraline n, chante le
rappeur MO Soloar. Qul ne connall oujourd'hid les 4 sérles de
13 cortes, déssrmals quosl standardisées, du jew de cartes
internationnal? Batons, épées, coupes et éous, les corfes ifoliennes
et sspogneles gardent cependont plus d'afficionados ou sud de
Funlan eurspdenne. Les unes comme |les ovires forment un pagued
qui colte peu, flent dans lo poche et permet des centoines de
jeux souvent pratigués différemment selon les régions, Par ailleurs,
parmi les nombreux jeux d'édition en boite, let jeux sans carbes
sont aujourd'hul molm fréquents gue les jeux sam dés au sans plons,
Pew connues chez nows, les Ganfifa sent pourtant remarguakbles et
reconnoissables entre mille, peintes 4 la main sur des cercles de
8 om de diométre environ [entre 2 & 12), Elles sont d'esthéfiques,
de gualités et de prix trds divers selon 'arfiste ef le support utilizé
(écailles de fortue, nodre, popier, papier maché ou chiffon,..).

Le: ganjifa & B sérles ou oMoghsl Ganjifah seraient lisues du
dédoublament d'vn jev de cartes classique & 4 séries profiqué en
Perse dés le 15 sigche. Ce jeu est appelé Jev des mamelsuks, en
référence ou nom des stclaves miliciens des souveraing altomans et
persant. || comparte notamment la série des pléces d'ar af calle das
épées que I'on retrouve sur les cartes italiennes. Le poéte persan
Ahli Shirazi fait menfion du jeu & 8 séries dans son Rubaiyaf-r Gonjifa
vers 1515, Les cartes Ganjifa & 8 séries awraient &bé infraduiies an
Inde ou 146 siécle 4 la cour des rols Moghals, d'el leur suemom,
mais une origine offomane dotant de la fin du 15 siécle dans la
province indienne du Deccan n'est pas & excure, Comme pour nos
caries, chague série comphe &n géndral 10 cartes numérotdes de 1
& 10 ef au molns un rol ef son serviteur. [ outres figures opporakssent
porfois, La woleur des cortes et le nom des séries de Gaonjifo ne sont
pos menticnnées sur les modéles Moghols. Seules les couleurs de
fond ou le nombre d'ebjet identiques permetient de les distinguer.,
On ¥ retrovve bes piéces d'or (solell] ef les places d'argent [une);
les epees et les horpes; les couronnes et les documents ; les valets
et les marchandises.

Au miliey du 17 sidgcle, les Gonjifa sont jegdes immoarales par le
Shah de Perse Abbas I, chrétien orthodeoxe. Interdites et bannies
dans keur pays d'eriging, elles se répandent d’autant phs focilement
swr ke cortinent indien & lo méme epogue, fout &n se diversifiont
largement. Elles v sont d'abord pratiquées par les musulmens puls
de phus en plus por les hindous. Ceux-ci recourrent 4 des odopfations
a series multiples (10, 12, 14, ...) plus conformes oux exigences de
leur refigion polythéiste. A cetie dpogue, probablement dans la
réghon du Deccan, apparait les Dadhavatara Geanfifa figurant les
10 réincarnations de Yishru. Le rajo sur son tréne et son ministre
g cheval se confondent curieusement ovec les deux premiers
avetars, Matiya (hamme-poiien) & Kurma [homme-torfue), Les 5
réincamations sulvantes sant Varaha |songlier), Marashima [homme-
lien), ¥amana (nain brohmaone) et Parashurana [Rama munie dune
borre] et Roma [hére du Romaoyana). ¥iernent ensite Krishna et
le Buddha. Dans certaines régions, le peintre remplace le Buddha
ou Krishna par le frére de ce dernier, Balarama. Enfin, la dixiéme
réincamation est systématiquement Kalkin, Fopporence finole de
Yishrw sur son cheval, triomphant de diakle des temps presents,

A portic du miliew du 17*™ siéde. les cartes Ganjifa connaissent
en Inde deux cents ons de grande prosperite, usqu'a I"orrivée du
calonisateur britannique. Guasi chagque région a ses propres dessing
et varionfes de régles populaires. Passionné de jeux, le Moharoja
de Mysore, Krishnorojo Wodeyar I, déposé paor les anglais en
1831, a décrit pos moins de 13 jeux forts différents de Ganjifa
présents sur son petit royoume, lls comportent de 8 0 18 sites de
cortes et jusqu'a 18 cartes par sulte, solent de 36 & 380 cartes ou

ef



total par jew, Malgré des edaptations zodiccales de Ganjifa g 12
séries ef une tendance globale 4 complexifier les jeux par ajout de
sérles et de divinités supplémentaires (jusqu'd 32 volre 36 séries
dans certaines ragions), il semble que le jeu dif moghsl 0 8 séries et
la version hindoue Doshavatara, symbalisant les 10 réincarnations
de Vishnu, sont de toul lemps largement les pluz répandues,

Au milier du 19" siécle, le déclin des Gonjifo s'omorge
pragressivement, De nombreux jeux mondialement conrus ont pris
lewr emsor en Inde avant d'éfre diffusés par les perses puis les
arabxes comme bes Schecs (chatranga indlen & 4 armdes) ou, plus
souvent, par le colonisoteur britanique comme les Petits chevous
(Pachisi], les Serpents ot échelles ou méme les billords [carrom ou
hillard 4 pichensties), Maohasureusement, sn oo gqui concerne |es
cortes 4 fouer, tout ou confraire, ce soni les standards modernes
infernafionoux qui se sond imposés en Inde av déprofit des Ganijifo
et non linverse. De curieux jeux hybrides opparaissent 4 lo fin du
195 sikcle, comme ce jeu de Sowenbwadl oux 52 cortes rondes

lew de Sowanteod)

rcirgudes casur, carreaus, fréfles, pigues aves des desing indiens, ou
cet outre exemplaire trouvé o Tonjore surpeint por dessus deux jeux
de cortes occidentour fabriqeés mitialement... en Belgiquee| Helas,
les cartes modernes ant petit & petit pris b dessus en Inde jusgu'a
Efre oujourd hul fabriquées sur ploce. Lo décolondsation o ralenti
plus quiinflechi cette évolution. Toujours modestement fobriquees
aujourd'hui, les Ganjifa ccquigrent une valeuwr pafrimeniale et
' objet de collection, mais lo prafigue &0 en nel recul, excepté dans
lo région d'Orissa. Méme dans cette régian, carfiers comme jouewrs
sant cependant principolement des personnes Ggees si bien gqu'on
peut craindre lo disporition pere ot simole des Ganjifa dams un
proche awvenlr_ 1l ce mest dans les musées.

Guel dommage! Outre le plokic physique de tenir en main ces
disques mognifiques & l'odeur s porticeliers; outre linitiction
exoligque aux richesses de Mhindoviame el 4 lo diversitgé euluralle
de or continent immense obritont un cinquieme de Fhumonite, les
Ganjifa proposent des jeux de cartes & levées agréables et swbtils
& l'instar du rikiki, du whist cu méme du bridge, ce qui n'est pas rien,

WIG

*Mearci oo bien nommé Jeff Hopewell, grond spécioliste mondial des
Gomifo. San excellent artiche (iGanjifa, Indiok contribution do the warld

of ploying cords) parw @ Mumbal en decembre 2004 dans le livre tibe
arf of playh ouvx édifions Ancrew Topflald o rés lorgemand nowrri ke mien.
Marci @ Sophie Ahmed, indnarable indienne d'origine perse (comme fes
Gonjifa). Efe m'o offert ce beou livre 4 Fissue de la conférance mandiole
des ludofigques o Soo Poulo, en odlobre 2071, mon sans m'avoir ou
précioble inilé & ko profigue des fescinonfes cartes Dashavotarg Ganjifa.

LE TAROT

Enire jeu of divinafion.

Le Taret a une structure gui n'a guére changé depuis a8 arignes,
aver 5& Arcones mineurs et une wfrie de 22 cartes décordes,
appalée le plus souvent Lomes, représentent aussi bien les Arcones
majeurs du Toret ésotérique que les atouts du Jeu de Torot, Les
enteignes des Arcome: mineurs sont espagnoles: Deniers, Babong,
Coupes et Epées, avec dons chagque sérle 4 figures: Rol, Dame,
Covalier et Yalet, Cala ne vous roppelle rien?

Le Tarot servit d'abord de jey, et il est probable qu'il seit appary
avant 1240, Les différerts types de leu de Tarad sant peu nombreus
et peuvent &tre répartis en 4 familles:

1. Le Torst dit de Montegno, qui ne comporte oucun Arcone
mineur mais riche de irés nombreus Aroanes mojeers.

2. Les Tarofs italiens, oux cartes ples grandes et aux dessins plus
complexes,

3. Les Tarots franpais, qui fixent le Taret que Non connait,

4. Les Tarots allemands, dérivés des Tarsts italiens ou frangals.
Létude de ces différents jaux permettent de voir laurs différences
mais surfout lewrs ressemblances, ot permet de voir ko constance
séculaire d'une série dimoges-clefs.

Le Taret le plus connu est le Taret dit "de Marseflle®. Le Tarot de
Marseille n'est powrtont pos né la-bas, ol Fon ne fabrique de cartes
o jover que depuis 1630, Cette appellation ne se rencontre pos
avant 1557 sous ba plume de Romain Merlin Elle ast popularisés
d partir de 1930 poar Paul Maorteaw qui choisit d'intituler son farot
desting au marché de ka corfomancie Ancen Tarol de Marsaille.
Lexpression “Tarot de Marseille” désigne un type graphique de
[eux de tarol blen particalier, version franciée d'un medéle falien
[sans doute milanoks). Ce modéle, preboblement opporu @ Lyon
ou K¥le sigcle, s'est répondu emsuite dans bes zones frangaises ol
étaient produits les Torots. Le Tarot dit "Taret belge & couleurs
latines” {ov " Rouen-Bruxelles") o coexisté en France [avant de
passer en Belgique) au XVllle siagcle. (Le " Tarot bruxellois ", indiqué
par une source allemande de 1772, désigne les Tarots @ couleurs
frangaises faits & Brogelbss,)

Les origines éscfériques des lomes furent longtemps charchées
sans vraiment Btre trouvées, Selon les légendes, le Jeu de Torol
transmetrail bes ultimes mesoges de lo Torah, viendrasent du Livre o
Tafh échopps aux flammes de bo Biblisthégque d Alexandrie. ot bien
phus encore | Das étedes spécialisées ont &6 mendas, parfois honnites
et mteressantes, porfois obicures, incontrdlobles et délirontes,

En dsabérisme, les Arcones mineurs complétent linterprétation des
Lomes majeures, en approfondissant e sens du tirage de Tarat,
dans lo question posée. Comme les cartes & jouver, ils se divisent
en quatre grandes familles, qui sont, chocune, raftachéss & un des
quatre éléments fondomeantou -

* las Coupes correspondent 4 ['élément EAL, elles sont relides
ov domaing offectif ot émotif, Elles sont le symbole du domaine
offectif, Elles correspondent & la famille des Cosurs,

* les Denlers correspondent 4 I'élément TERRE, allas sont reliées



ou domaoine matériel et & la séourité, Elles sont le symbale du
commergant ef du demaing des possessions, Elles correspondent 4
la famille des Tréfes,

* les Batons correspondent @ Pélément FEL, elles sont reliées
@ I'énergie, 'ardeur, Fenthowsicsme et la produdivité, Symbole

du labourewr et du domaine de I'esprif, elles correspondent a la
famille des Carreaus.

* las Epéas correspendent @ I'élément AIR, elles sont reliées @ lo
pensée, lo meditotion et ko réflexion. Elles symbolisent le guerrier ot
le domaine de Maction, Elles correspondent @ lva famille des Piques.

Arcanag anneurs

Les Arcones majeurs, eux, onf une signification plus complexe, qui
change selon les auteurs:

1. Le BATELELIR: Il represente le fravaoil, les nouveaus projeis, e
travall menuel. A Fenvers, || st ruse, manipulation et duperie.

2. Lo PAPES3E: Réceptivité et possivité, lo Popesse occumule
les secrefs ef les connoissances, et évoque lo mere ef la pureta.
Gardienne du livre, lo sogesse, elle est connectée v monde de
I&me. & Fenvers, elle et e refus dopprendre a1 de recaveir.

3. UIMPERATRICE: Activité dars le plan abstrait, elle ast le monde
des idées, dv mental en ocfivité, Purificatrice, elle est aussi créotivite,
artiste. & 'envers, elle symbolise le manquee d'idées ot de créativité,
4. L'EMPEREUR: Commeandeur & constructeur, il cancrétise e projeis
de ['lmpératrice. |l est jovial et courageus, A I'efrvers, | et by rannicuee,
blzque lo concrétisotion des projets, o pewr de paser @ Focte.

3, Le PAPE: Le Pope est visionnaire, ot regorde vers le futur, Il a5t celu
qui  defient le savoir, frammet ef enseigne, |l Svoque e pére of le

théaire, A 'envers, il bloque, refuse la transmission et done la réception.
b, UAMOVRELY: Imspiration et choix, il el Funion socrée snire
homame ef femme. || dvogue oussl le (bon) chalx, guidé par le clel
A I'envers, il évoque des problémes d'odultére, de choix et /ou de
communication,

7. Le CHARIOT: Victoire wr le plan matériel, réussite sur le plan
humain, le charlot est dénud de doutes et daldataire. Cest un
gagnont. || vogue | fils, A I'erveers, il est refus ou blocoge de réussite,
8. Lo JUSTICE: Equilibre sur tous les plams, elle représente un
furambube marchant sur le fil de son existence, en pesant e bien &
le mal. dymbole du karma avec son 37 aell, ellz tient 'épée de o
justice divine. A l'enwvers, elle est déséquilibre,

7. L'HERMITE: Inifiotion, chongement de conscience, mois owss
conflit inférieur et solilude, 'hermite est un phare pour soi et les
cutras, Tenant le bétan du pouvair | est un magicen frés patient,
symbellsant mmertalité. A Penvers, 1l est le conflit Intérieur, une
crise mal véue,

10. La ROUE DE FORTUME: Lo Rowe est le changement, lo maitrise
du desting, une fransformation. A l'envers, elle et le refus de contrdler
2o réalitg, la mabkchance en résuliant.

11. Lo FORCE: Elle peut évoquer lo belle-mére, l'infini, lo vigueur.
Mais elle est surtout un miracle qui vient souver, dénouer un probléme
paramsart insaluble, A Ienvers, elle ast faiblesse et refus du miracle.
12 Le PERCA : Ienenchilité, attente, médiration. Il est emprisonnd dans
la matigre mais peut s'en détocher. Il est aussi paresse, masochisme,
ow chémaur, A Fenvers, il est impuissance et dépression,

13, ¥WIll: Cef Arcone sons nom symbalise une transformation, lo pewr
de sal-méme et de lg vie, les énergles négatives. Pouvair destrucheur,
il est gquelguun dénervé, de costrateur, diinconscient ou troavoil A
I'erwers, c'est I'obsourantisma, lo malodie, une tronsformation mal véose.
14, Lo TEMPEREMCE: Elle est I'ou-deld, be monde des anges,
linconny, maiz oussi lo guérison. Elle alde ceux gqui souffrent, s
modérde, calme et concentrée. A lenvers, elle est iImpafience, souc
d'économie, refus de l'aide.

15. Le DIABLE: Le Dioble est lillusion menfale, le menzonge. Il nous
vend ce que I'on powede dejh, Grand gardien dv monde céleste,
il est tyranmique et sadique, animal. A lenvers, il st tentations,
mauvaises infensions et manipulation excassive,

146, Lo MAISOM DIEU: Cet Arcane ast 'abondance, les opporhmités
incroyables, Fillumination, la joie. A, Ienvers, ce sont les cotastrophes,
les prablémes avee b= foyer palernsl, Nargusil.

17. LETOILE : L'Etcile est lo fertilité, 'humilisé, lo prospérité. Cest aussi
I'harmonie, le don de vie, lo générosité. A l'envers, elle représente le
refus de s'egencuiller, des soucis dorgueil ef de ferfilite,

18, La LUME: lei, il o conirdler ses dmalions & son altrall powr les
choses matérielles, Alors, un étol wpérisur B8 & linfuifion pourra
apparaitre. Ella est lide & Iimagination, la voyance, la mére, A l'envers,
I Lune est disputes, problemes emoticrnels, avec lo mére of ke passé.




19, Le SOLEIL: Symbole de lo froternité, de lo communication,
du bonheur, de la eonstruction, de l'entralde. A lenvers, elle
reprasente le refus de construire, de frafemite, de communiquer,
20, Le JUGEMENT: Bonnes novvelles, nouvells vie, gudrison, mais
awssi révalation, cet Arcane est la naissonce. |l représente o tamille
et fait référence & lo prigre et & lamniscience. A Fenvers, c'est le
refus de guérir, d'entendre ce qu'on a & nows dire.

21, Le MONDE: Cet Arcane esf lo réussite totale. Corfe bénefique
por excallence, foul @ fous aldent pour le bisn, Cesi une porie vers
Finfini dde tous les possibles. A l'envers, c'est le refus de se réaliser.
0, Lz MAT: Pelerin en guete spirivelle, en mouwvement. | représente le
Tarot & i sew, et oussl Fame humaine en recherche ou en woyoge. A
Farvers, il symbalise la folie et lo régression, le refus d'aller de ['owant,
Bizarreries

#Un grond nombre de [omes du Torol possédent des onomalies. J'ai
alif plus hout gue rien ne semblol fomber toof & fail “jusle”, mois
ainsi b curiosité esf constomment fenue en évail ef des significofions
s¢ glissent dans les interstices de ces onomalies dont fe rapelle les
principales, delles quion les observe swr o Tovel de Maorseille de
Grimaud, b J-M, Lhote

Comme le souligne L-M. Lhite, le Taror de Morseills, aulre ses
symboles clairs obsours, est parsemé d’anomalies:

= Le Bt fl est teujours frop grand pour le cadre de la Lame, |
ast d'ailleurs le saul & ne posséder owun uméra,

= |, Le Batebeur: e8-il artisan ou escamobeur® Sur sa toble, qui ne
posséde que 3 pieds, on trouve enfre outres des outils de cordonnier.

* Il. Lo Papesse: elle fient un livee ouwert sur 523 genoux mais ne
be lit pas.

* lll. UEmpereur: PEmpereur a les jambes croisées, ce qui est
consicléré comme un signe de colére. Le 4 en chiffre romains est
écrit comme ov Moyen-Gge [l ou liew de 1V]. Le nom de la lame
est énlgmatigue; "lempereur” dant parfols derit "LEMPEREVR ",

* ¥, le Pope: le Pape o5t représentd tantdt avec wn seul gont,
tontdt aoves deux ganrs,

* V. Udmoureux: c'est 'une des bizorreries les plus curieuses:

TEM RN ANCE

le cupiden tirant sa fléche n'o pas de corde & son orc, De plus,
le nam de eette Loame est lul aussl parsemé de chiffres remaing:
LAMOWREVY,

=Wl La Justice: elle et représentée de face, ce qul et trés peu
courant, || arrive gue so bolonce penche d'un cité ou de ['outre.

= A Lo Rove de forfunme: son sens de rotation comme le nombre de
royons ont tencdonce 0 changer,

= ¥l Le Pendu: la corde qui refient l= pendu n'edl pas enreulds
autour de son pied. La pied offoché chonge, parfois le gouche,
porfois le droit, parfois les deux! Lo position de la jambe libre
est variable. Le pendu est choussé ou nen, et les 12 branches eul
I"entourent sont coupees

= XN, Arcape 13: Cette Lome ne porfe oucun mom, confralrement
qux quires, mais an la nomme " la Mart ",

= XV Le Diable: de I'avis de beaucoup, cette Lame regroupe le
pluws grond nombre de symboles esoferiques.

= XV La Malsan Dlew: cerfains estiment que la tour st carrés
mais 50 partie supériewrs &5t ronde,

* U'Etaile: cette Lame aurall peut-&tre di se nommer " la Seurce ™.

=XV, Lo Lure et XIX, Le Soleil: les flommes de ces deux Lomes
parfols monben, descendent au reslent suspenduss..

= %Xl Le Monde: cette Lome posséde de nombreuses varionfes
dans les jeux anciens. Le parsonnoge ou cemre e parfois une jeune
femme, parfois un hermaphrodite,
Cas anomalies ont fait couler beoucoup dencre, et onl donné
lieu & beawcoup dinterprétations et tentatives de compréhension.
Mumérclogie, alchimie, références av Froncs-Macons, oux mythes et
ldgendes.,. || semble gue nous n'en connaltrars jamals le fin met. Une
chose est sire, le Torot recéle encore bien des mysteres, et semble
prét a les garder,..

RS
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. L'Artichouette
L

L’ INTERVIEW

Christine Gillard (52 ans), Linda Charlier (42 ans),
Sébastien Vaillant (32 ans), ludothécaires de la

Ludothéque de Marche, @ Marche-en-Famenne

LUDOD > Comment avez-vous commencé 4 jover g des jeux de
sociehé, el a quel age ?

Christine > Au si loin que je m'en souvienne, on o toujours joué en
famille *aux jeux de table” comme on disait & la maison| Je vois des
lotos, le Serabble, le Boggle, le Manopoly, les jeux de cartes [ Yalet
noir” et des parties endiablées de "bataille” pendant mes waconces
chaz ma grond.mére).

Sébastien> ol commencd avee mes gronds-parents Les jeux
qu'ils possédaient sont de grands dassigues (Le jew de l'eie, Las
pefits chevoux, le Monopaly etc|.

Linda> 'dge est difficile & préciser mois por contre je peus dire
que cegt en famille que nous joulons. Beavcoup de jeux de carfes
différents oinsi qu'ow Monopoly, ou lev de doda... et égolament
des jeun d'extérieur avec des copines comme la marelle, le jeu de
lélastique...

LUDO > Quel o ét¢ volre porcowrs ovont de fravailler a lo
Ludothégue de Morche 7

Christine > La ludothague de Marche et pravinclale! "al trevaillé
25 ars dars un magnifique musée sifvé au Fourneau Saint-Michel
et 3 am 4 la Maison de o Culure de Marche, Ayant debuté ma
carrlére professlonnelle dans ce musda ma foncton a évolué au gré
des amnées... pour terminer por lo responsabilité des animations
cwltwrelles et de la promotion. Les cing onngées & lo Maison de lo
Culture m'ent falt déoouvrlr foutes les possibilités culiurelles destinges
owx anfonts: ko chanson et le thédtre & I"école, les spectacles pour
jeune public, ke Mogl au theatre... Que de bons souvenirs |
Sébastien> Je wis bibliothécaire-documentaliste de formation. J'ai
commence, il ¥ a huit ans, & ba Biblisthéque Publigue de Mowscron
o0 j'afais responsable du secteur jeunesse of kidothéque. lly o 1 an,
i'ai eu la chance de rencontrer Christine Gillard lars d'wne farmation
ave Rolonde Fillon 4 Liege. Mous owons sympathizé et me wvolld &
Marcha-en-Famenna |

Linda> Aprés ovoir posé un an ou Ministére des Travoux Fublics
& Brugellss en tant que "dechyle” & l'épogque, lopparimitg 3'ast
présentée 0 moi d'occuper un poste d'emplovée d’administration
av sein de ko hdotheque provingiale @ Marche-en-Famemne, ['ai
vite &ré plongée dams le demaine du jeu, done mon travail s'est vire
fransformé en celui de dothécaire! Quelle meilleure fagon que de
fencer ot d'opprendre sur le tas?|

LUDOD > Pourquoi aver-vous chaisi ce fraveil 7
Christine > Pour mol, c'éait une opportnité de cardére : lo Direction
de lo Bibliothégque recherchoit un responsable powr la ludothégque
afin d'apporter une nouvelle dynamigue. Lo dathégue dlant une
dothégque cantrale, & INimage d'une bibliothéque certrale, 1l dalt
important de revoir les services ef les colloborations proposés aux
udothéques locales.

Sébastien> Avont tout j'gime jover, et il est fout & foit pessible
d'allier les connalssances biblicthéconomiques a la gestion d'une
dothégue,

Linda> Je r'ai pas vraiment chaisi, Fopportunité s'est présentée et

ﬁauiﬁ trés vite épanouie dans ce demaine,

LUDOD > Depuis combien de temps frovaillez-vous dons celte
Ludathdgue P

Christine > Depuls ? ans ot deml.

Sebastien™> Depuis 2 moks ef demi.

Linda > Depuis 22 ars.

LUDD = En quoi consiste vofre melier 7

Christine > Mous avons tous la chance de travailler par moment
pour la "ludsthégque locale” de Maorche-en-Fomenne o donc de
connaifre le quotidian de fout ledothécaire; soit I'ocoueil du public
lors des séances de prét, la vérificotion des jeux au retour dun
préf, e rongement des jeux, la gestion des rappels, |'ankmation
an lwdothagque |lobel [UDO, soirées jeux pour adultes...] ou o
lextérieur, lo participation 4 des événements locaux (Ploce aux
enfands, Epel frophy, Maili Mails, semaine de la santé, WE du
sport...]. Mous avons en phus le volet "ludothéque centrole”™ qui
consiste tout d'abord & répendre aux demandes spécifiques que
pourralt avalr une ludathégue locale. Mous procédons & I'échange
de jeux en fonction du choix des ludothécaires, la gestion du retour
das il:l..l:l. &b surtout Falsons |'1;||:|;|l..|i$iﬁ|;|n de i:l..lill. peour satisfare le
dépdt don: les ludothégues bocoles aver lesguelles nous owvons
ung convention, Mous eloguons régulisrement les jeux obsolétes,
et leur verte atire un large public. Meon rile de responsable
conshste essentlellement & proposer des activités auxguelles vant
se joindre les ledothécaires. Par ces actions, nouws frovaillons o
promefion des ludethégues en mulfiplion? les activités, en visant des
publics différents et des crénecux inhabituels. En 2010 c'éralt la
création d'une exposition, en 2011 nous avens réwssi a obienir une
grappe-ludes dans Farganisation de WE du Bois| Peur 3012 nous
travaillerans essentiallement 4 mieux faire connaitre les ludathéques
aves une compagne de prese: communiques de presse, des moyens
techpiques |[corfons, affiches. .} & un slegan 4 Ty connals to luda 25
que I'on werra portout. Movembre sera le mois des Porfes Cuvertes
dons les ludes: chague ludetheque choisira son moment, son jour ow
son WE... U'écho sera fall dans la presse. En 2012, ee sara vraiment
un mament de communication !

Sebhastien> Mon trovail consiste en 'onolyse des jeux et jouets
swivant le systemes de dossification ESAR, Ce systéme permet de
dégager les fanctlons éducatives ef piychologlgues de chague
objet ludigque, Cette informaticn est ensvite diffusée ouprés des
différentes ludothéques du réseau, qui ont ainsi une meilleure
comnnaisonce des jeux el jovers gue nous possédons. Le travall
du ludothécaire comprend égalemant tout le volet de 'occweil et



IMinformation auprés du public, sans cublier Panimation qui permet
aux perionnes de découvrir certaing jeux ef de se familiorizer aves
les réghes qui sont parfols ardues,

Linda> Pour commences, Il y o les achams de jeux; 1l est en effet
toujours réjouissant de chercher les derniéres nouveautés en espérant
faire plaisic ow plus lorge public. Tout celo est swivi de l'analyse du
jeu suivant lo chawification ESAR ef de Nencodage, Ensuite, il v @ les
séances d'ouverture ou public sl je préte, rentra, véslfie of range les
jeux, avec bien enfendu le contact humain et le plalsir de renseigner.
& coté de celg, il v a lo gestion des dépdts dans bes ludos de lo
province de Luxembourg liées 4 notre centrale par une convention.
Et tout av long de l'année, je participe & des animations diverses
sur place cu & l'extérieur. |l reste encore une partle adminktrative
roppels, courriers.,..

LUDO = Rocontez-nows ['histaire de volre ludothéque.
Christine > Lo créction de lo ludothéque provinciale fut une
nouveould révolutienndire pour l'édpogue: il v o 40 ang, le 22
juin 1972, sur propasition du Député permanent Blle Deworme, |
Consell provincial du Luxembourg décide 4 Funanimité de metire
en place une ludothéque, en vee "d"oider les enfonfs & développer
oo maximum leurs patentiolités intelleciuelles dés fewr plus jeune doe”.
Des locoux spéeifigues furent afiribuds av Secteur dis 1974 ef le
prét de jeux de qualité put dés lors 8fre instauré 4 grande échelle
sur fout le territoire provinciol, por lVintermadiaire de lo Ludothague
lecale provinciale [Marche-en-Fomenne] et de la Ludethégue
ilindrante, A partic des onndes 1780, des exposition: de jeux
et de [ouets furent orgonisées dans un but de promotion: jouets
anciens, jevx fabriquas, jeux de longoge... Cest en 1993 que lo
Ludetheque fut informatisée f que lo clasification E.5AR, (bosée
wr une approche piychepédogogique) fur adoptée, Entre femps,
les organikmes emprunteurs se maltipligrent, Le fonctionmement de
lo ludetheque provinciole fut encore améliord en 1995; lidée
maitresse consistant 4 demander oux Communes lesembourgeoises
de désigner un gestionndire unigue, chargéd d'aswurer le prét et la
décentrallsation des [eux dépasés. Le but recherché étant d'abautir
a lo structuration d'vn résecu reposont sur des Ludothéques
sedentoires avtonomes.Depuis 2010, 'equipe o 8@ rencuvelde.
Les ccquisitions ont été rdcrientées en vue de cerner misux encore
les altentes de: parenaires ef des publics: jeux glonis, jeux
coopératifs, jeux molns distribués dans le commerce... De méme,
les relations ovec le réseau ont éfé infensifiées: cide o |'animoticn,
farmations, fluidite de o diffusion de lNnformation professionnells,
amélisrations des édchanges, intensification et diversification des
actlons menées en coopération...

LUDO = Quelle osf Mimportance de lo Ludothéque de Marche
dans sa région ?

Christine > Elle o toujours &té fort connue en raisen de son réle
de udothdque pilote. Doy commumes voisines du namursis f'onl
fouvjours pas de ludethégue... ainsd on n'hésite pos & venir chez
nous, Marche est une ville bien agréoble pour foire ses courses, et
povrgual pas aller @ lo ledotheque... En 2011, plus de B.000 jeux
ont &hé déceniralisés dans 22 ledothéques locales, 1348 jeux onl
été prétés via le bibBobus.

LUDO = Qualles sonf les spécificites de vofre Ludothégque? On nous
o parlé d'une expo sur b jeu of d'une coverne d'All Boba remplie de
jeux,.. Roconfer-aous fout!

Christine > 7.254 jeux ont &1é empruntds & la ledothique locale
pravinciale par 545 familles. Comme &vogué plus haut, ba spécificité

o5t d'dtre "ludothéque centrale” | Depuis prés de 40 ans, la Province
de Luxembourg o décidé de donner une large place au jeu su au
joust ef de proposer cet oufll de commumication aux bibllsthégues
et ludothéques pour tout le territoire de la province. Ce service o
ate présentd ocux communes qui ant su lo posibilite de s'engoger
por convention. Il est convenu d'un dépét possible de 300 jeux @
rason de 195 € par an Un échonge est obligateire par on, o=
qui est un minimum si Fon veut dynamiser ou rendre so ludotheque
inferessante. Actuellement, nous ovens 22 corventiors ovec des
communes différentes, ausguelles il fout ajuter o ludethequs
lacole de Maorche o un dépdi de jeux dan: le bibliobus provincial
Une réalité essentialle du terrain est @ souligner, c'est lo disparité
des hdothéques! Le stotut des ludothécoires vorie frés fort:
biblisthécaires, employés communaux, bénévoles... Il en va de
méme pour les locoux: lo ludathdgue et intallée dams un coln
de la biblisthégue, dans une salle pour Macwwell extrascolalre..
Le professionnalisme infwence directement le dynamisme de lo
hidathéque, son attractivité en jeux récents cu son inférét pour les
activités ol 'animation prend plus de place... Ce n'est pas feujours
dvident pour un bénévale de consacrer dnormément de fempd en
wue de répondre d toutes les sollicitations,

Vexposition fower owiremenf pour woir oufrement o &8 créde o
linitiotive de lo ludothéque centrole en colloboration avec dix
hdathdques de la province de Luxembourg, Matre ebjecif principal
était de mantrer lo relation que lNon peut avoir et surbout vivee
aves un jeu ou un jowst préféra. Cette exposition moduloble, cor
elle et congue pour &tre deécenirales, se devait d'efre wn oudil
de promation ogréable, Nous avons priviléglé le visuel et awvoens
fravaillé avec i pholographe professionnel: Xovier Al Charif. Le
réssultat consiste en une multitude de photos de grand format, pev de
fextes ot des questions pour susciter lo réflexion du public. Chague
kidathdgque participante choisissait une thémotique: les jeux des
petits, les jsuets ot las [eux d'ouirefols, 'ntergénérationnel... Des
animations, des stages, des momants porticuliers ont vu le jour dons
chague entité, des photos, des choix et le résultat de ce long fravail
est cethe exposition, Puisgu'elle et prévue essentiallement pour des
wisites de closse, des dossier: pédogogigues spécifiques ont &
réallsés en collaboration avec des emseignants. Cette exposition
circwle fovjours, vous pouvez ovoir tous les renseignemeants et des
photes sur simple demande.

Chal, neus avars une caverne d'All Baba puiigue nous avens guelgus
15.000 jeux! Cest un endroit qui fait réver... Un endroft ob les
ldothécnires viennent faire leur choix un pew comme ou mogasin!
Mous avons égolement un endroit ob les demiers jevs qui viernent
d'étre plasifiés sont présentés: le con des bonnes offdires pour
le plus ropide ou le plus perspicace... Mous envoyons de fagon
réguliére un sfing de ces jeux ovec lo présentation et las spécificités
ESAR pour chocun. Les partenaires les plus attentifs peuvent faire
une réservation par mail et bénéficer du dépdt par le direuit
camlonnatie arganisé par la Bibliothéguee cantrale.

LUDO > Vous avex des projefs en cours ou @ venir 7

Christine > Oul, on en o beoucoup! Des expos en création qui
varront le jour en novembre prochoin, Lvne est consocrée oux
jeux de coopération & Moutre présentera 25 jeux/jouets dits
"incontournables”, essentiellement parce que nous les avans fous
eus ou presque. L'exposition des jeux coopératifs est réalisée avec
Io collabaration des ludothéques du réseau de la province de
luxembourg. L'occasion pour chagque ludothécaire de metire en
avan! le jeu guiil préfére e surtoul d'y opporter son Témaignogs
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parsonnel, Four les anndes & venir, nows sovhaitons prendre la phoce
qui revient au jeu au méme fitre gue celle gu'sccupe la lechure,
en créant des expos et en valorizant fout be fravall fait ki depuls
longtemps dons Fonolyse des jeux et o clossificotion E3AR. Un
abjectif important consisie bien erfendy & saisir houies les occasions
possibles pour faire la promotion des ludeihégues!

LUDO > Quel est volre public 7

Christine> A lo ludothégue locale, essentiellement des jeunes
parents, des enseignants, des logopedes de o région marchaise
e des eommunes vaizines. Lo franche d dge qul fréguente |e plus la
ludothéque locole est enfre 30 6 45 ans. Mous avons de plus en plus
un public intéressé par bes jeux powr odultes depuis que nous avans
lancé les soirées jeux pour adultes, Celui qui séme récalle un jour. ..
Sébastien > Je peux ajouter que nous colloborons de plus en plus
Etroltement avec les différentes ludothégues du réseau.

Linda> A la ludothique locale, le public est fort varlé: parents/
enfants, gronds-parents,/pefits-enfants, enseignants, logopédes o
fitre prive ou professionnel, Foisant des séonces de prét & four de
rale, la fréqueniation peut poarditre quelgue peu différents pour
chague membre de |'équipe.

LUDO > Qu'aimez-vous le plus dons volre malier 7

Christine > Le contact avec les gens, et surtout quand je peux leur
faire décauvrir un jeu au gquand (s me disent, en le rappariont, boud
le bonheur qu'lls ont eu d'y jousr...

Sébastien> Louverture de la boite d'un tout neuvenu jeu, pouvolr
¥ jower et le proposer ensuite & nofre public,

Linda> Jouver évidemment, mais oussi pouvoir répondre @ une
demande bien précise of mettre ba main sur LE jew qui convient,
LUDO = Quelle partie du frovail est lo plus grofifionte 7
Christine > |'aime quand les gens se rendent compte gu'en jouant
ils oublient towt, quils possent un bon moment et surtout quond ils
&n prennent vraiment conscience, Un moment jeu rassemble, apaise,
il le moment borheur d'éire ensemble, foul simplement.
Sébastien > Danner envie & une Famille de sortic de la udo avec
des jeux qui ne font pas partie du morché de lo gronde distribution,
Linda > Etre reconnue pour le service rendu au public et voir revenir
encore of encore les emprunteurs ovec ploisir cor ils se sentent bien
chez nous. Lo fidélité queil

LUDO > Avez-vous une anecdole & nous raconier 7
Christine> Lors d'wne formaotion aver Poscal Deru, [expliquais
les régles de jev dv Quorfo: 0 On met les pigces cloires d'un cdté
&t foncies de 'ovire... 3t Poscol me demande: 6 Certaine 731 Qui,
oul, pas Fombre d'ume hésitation! Et j& contlnue. .. Par la wite, &
me suis ORErfUe que non, on ne sépore pas les pidces en fonction
de lewr coulewr. Poscal n'ovait pos insisté, i m'ovoit loissé dans mo
lancée, I'y ai v be comportement du sage qui sail que dee mest pas
growe i, pulsgue [y metals teut men cosur !

Linda> Aprés avtant d'onnées, ['en avrals des dizaines volr plus
4 raconter, mais ce sont toujours des moments d'omusement et de
plaisir, Certoins mime ont mend ou fou-rire |

LUDO > Guel est volre jeu préféré el pourguai 7

Christine > |'an ai plusisurs, selon avee qui je jous. Je chobils Le vergar
= varsion géonte - qui est un étemel enchontement. Méme si les enfants
ou les adultes connaissent, Cest tovjours Némerveillement devant les
petits Fruits en bk, les paniers et puis le jeu en ui-méme. .. On veud
absolument tous cueilliv ces frids ovant gue o comeille e les mange!
Sébastien> 1l ¥ en a énormément, je peux citer Pelits meuriras

of foifs divers ginsi que Dixd, qui permettent de réveiller nofre
imagination. les Colons de Colane, excellent jeu de gestion ef de
stratégie.

Linda> Question complexe cor les classigues restent, mais il y o
raguligrement des coups de coeur dons les novveoutas, et celo se
répete choque année,

LLDO > Quel est volre jev coup de ceeur de Pannée ?
Christine > [apprécie ('fle inferdite pour le cté coopératifc on
discute et on prend les décisions ensemble. |'oime les illustrotions,
le cite vn pev decole ef mysterieux des cortes représentant ['ile,
l'angotsse gqui monle progressivement,.. ol aussl beoavcoup aimé
Waler Lily; l= toboggon pour atteindre le fond de lo mare est
fascinant! On peut foire avancer tous les pions et pas seulement les
siens... On peut semer le doute. Mais il faut de grands enfants ou
pluslewrs poriles pour gue la strotégle solt parfaitement comprise
et surtout mise @ profit! Du frés beou matériel, colord, frois... On o
envig d'y plonger, dons cette mare,

Sébastien > le crois que l'onnée 2012 sera marquée par le jeu
Takenoko, Supearbe matériel, régle simple ot il permet de faire jouer
toute we famille,

Linda> En parlant de coup de coaur, celui de cette année se portera
egalement swr Tokenoke. Clest un jeu fomiliol oux regles simples,
pccompagneé d'un trés beaw matériel, mognifiquement illustré =t
blen entende frés amusant awec son beaw petll pandal

LUDO > Réveillez-vous |inférét dons wvofre enfouroge sociol
lorsque vous dites que vous fravaillez en ludothéque ?
Christine > ['étonnement se marque trés souvent. l'ai souvent &té
foce & des réoctions pls différentes les unes gue les oufres: "Lo
ludothéque, on ¥ vient quand les enfants sont petits”, "On oublie que
cela axiste”, "Oui co serait pas mal ov prix ol sont les jeux”, "Vous
avez de nouveaus jeux ¥ Pour certaing cela voque surtout la peur
de perdre des pléces... "Ah les jsux géants en baols, mognifigues
pour les fétes de fomille cu de I'école. en viendral”

Sébastien > Oui, les gens me disent: "Alors tu connais les régles de
tous bas jeux Il ®

Linda> Mon, pos vraiment, Depuis tout ce temps, mon enfourage
sgcial est habilud, mais par contre il en profie pow demander
conseil 4 cerfaines périodes de ['année, sont propices & lachat de
jeu,

LUDOD > Comment vous senfer-vous lorsgue des omis ou des
proches vous proposent une soirée jeux de sociédé 7

Christine > Il y o toujours un jeu & foire découvrir. ..

Sébastien> Je me dis gue je fais le plus beau métier au monde.
Linda> Go! On y va...

Fropos recueillis par Boxone.
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CEST JOUETTE

La Chronique de Silveric

Qu'esT-CE QUI FAIT D'UN JEU UN BON JEU ?
Les jeux sont me question de golt! Lintérét ressentl dépend
fortement des préférences personnelles de ceux qui v jovent.
Certaing jousurs préférent bes jevs de hasard ; d autres préférent
les jeus tactigques ; |4 ol d'outres appréclent la communicaotion avec
laurs partenaires de jeu. I ¥ o oussi ceux qui oiment les jeux basés
swr bes réflexes, Nhabileté monwelle, lo mémoire, ate, Mais ke fait
qu'un jeu sail considérd comme bon ou de peu d'iniérél ne dépend
pos entigrement das préférences persornelles. Il y o oussi des
critéres objectifs & prendre an considération,
L'originalité
Tout nouveau jeu se dait d'&tre ariginal, || dait infégrer des élémerts
qui n'ent jamals — ou du maim, pas dars eete combinalson — fall
partie d'un autre jeu auparavant.
Fraicheur et i rejovabilité n
Ay plus un jeu donne envie 4 ses joveurs d'y rejouer, ou mieux il est,
Ln aspect important 5t que be cours du jeu doit &re ausi différent
que possible chague feln qu'll et joud. Un [eu augquel mangue cefte
qualité deviendra rapidemant ennuyews, Un bon jeu doit &tre auwssi
excitant & chagque partie qu'il o éé la premiére fois,
Surprise
Un jeu dait &ire riche en surprises. Lo répétition de sdquence, de
pragression et d'événements daolt Efre strictement évitée,
Chances de départ égales
En début de partie, chague jousur doit aveir tne chance égale de
gagner, Le premier joveur en particulier ne deit éfre ni ovaniogs, ni
désavantags par rapport aus autres,
Chances de gagner
Chagee jouswr doit garder une chance théarlgque de gagner, e
ce, pratiqguement jusgu'en fin de portie. Cette possibilité peut ére
infime, mais neanmaoins présents,
Pas de soufien inopporiun
Lin jeu perd de son affrait si, 4 n'importe quel mament, un joueer gui o
perdu tout espoir de gagner, peut librement favariser un autre jousur.
Ce probléme arrive prindipalement dans las jeu de stratégie,
Pas d'élimination précoce
Tows les joweurs doivent rester impliqués dons lo portie profigquement
juscu’d o fin, Personre ne doit &re eliming avant que ka fin du jeu
ne 3ol proche.
Temps d'attente raisonnable
Rien n= fwe lintérét des joveurs oussi cisément que de longues
péricdes d'inodivitd pendant qu'ils offendert leur four, Les échecs
offrent un confre-exemple utile : un jouewr peut mettre & profit cette
attente pour planifier son prochain coup.
Contréle créatif
Towt jeu qui n'est pas bosé sur le hosard doit offrir aux joueurs la
possibilité d'influer sur leur progression et direction, Rien n'est plus
EfAUySUx pour un jouew gue davoir limpression d'&tre mené par
le jeu au lieu de Pinverse, Un bon [ew dolt propossr un challenge.

Uniformité

Il fout que se dégoge wne Imprassion d'unité antra la titre, la théme,
I rdalisofion of les graphismes d'vn jew,

Qualité du matériel

Lo durabilité, fenctionnalite, et ofirait wisuel
des maférioux contribuent grandement 4 la
valew pergue d'un jeu.

Groupes cibles et qualité des régles
Les jeux worient dons ce quils exigent des jouewrs.
Certains jevx requigrent des talents particuliers. | est imporfant que
les régles soient consistantes, Un jeu de srafégie, par exemple, ne
peut &tre nfleencé par la chonce. Imaginez un jowewr concewant un
plon d'oction, décidont d'vne ségquence de jeu particuliare, af ayant
ensuite 4 lancer un dé pour pouvoir 'exécuter; les deux aspects
sant en canflit.

Bien qu'il semble logique gue les régles soient cloires, il ¥ o de
nombreux jeux dans lesquels le groupe cible n'est pas défini. Il est
souvent difficile de dire i un jeu ed congu pour des jousars Intérasids
par la stratégie, la chance, une combinaison des dews, cu peut-&ire
ENCOre pour ceux qui opprécient les jeux de communication,

Les jeux de hosord doivent aveir des régles simples et offrir peuw
d'alternatives d'action. Cela devrait mener 4 des tours de jau courts
&t un jeu ou débit plutdt ropide. Les jeux de strotégie, & lopposa,
doivent offrir de nombreuses options & chague action. Cela permeatira
aux jouswrs d'afteindre leurs objedifs au miewx de leur potential, Un
jouaur doit pouvoir atteindre une pleine maitrise du jeu,

Tension

Tension

TeErghte

'

Duréa

figure 1 figure 2

Chogue jev o 5o courbe de fension fypigue. De longues périodes de
faible fensbon dalvent dire dvitdes Valcl des lilusiration: de courbes
de temsion:

Lo figure 1 montre une ougmentation de fersion lintaire, Lo ligne
confirue est préférable & la poinfillde, car elle commence & un niveauw
de tension plus élevé. Pour ofteindre cet effet, on peut réduire une
longue mise en route du début de portie et faire en sorte que les
jouwsurs soient dans la porfie plus intéressonte d’enirée de jeu, Ced
aura Movartage svpplémentalre de réduire la durée totale de la
parfie. Lo seconde figure illustre deux jeux avec des pics de tension
maltiples, Le jeu avec plus de pics ot des orevs moindres st un jew
plus Intéressant (tralt contimu).

Apprentissage et maitrise d'un jeu

Il o de sof qu'll est mlewe d ovelr un jeu ropidement mis en cauvre
et fodile & opprendre, &u plus cloires et simples les régles sont, auw
mieux. Un jev gognera & introduire des éléments de la vie courante
aves lesguels les jousurs sant familiers. Ces éléments ne dolvent
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pas repreduire lo wie réelle ; une similarite globale ou une logique
Familidqre suffira.

Tous les jeux ne souffrirent pos d'ovolr des régles complexes, En
général, ou ples bes joveurs ont de possibilités d'influer sur le cours
du jew, au plus fadlement ils occeplercnt des régles complexes,

Les bons jeus ont-ils d'offiee du suseds ¥ Malbeureusement pas!

Il ¥ @ beaucoup de bens jeux quin'ont ew gque pev or pos de swooés,
En Allermagne, par exemple, | ¥ 0 eu plusieurs tenfatives pour
commercializer Twixf, Acguire, et Fecus [M.OT. Des grands swocds
conumercous aufre-Alonfigue), qui ont foutes échoud, ce gul esi
dommoge.

Le succks d'un jeu ne fient pos qu'a ses qualités. Le jeu doit étre
adéquatement infrodull sur le marché, Marketing & publicité
sont les fondements d'une introduciion réussle, quoiqu’ils ne seront
d'oucune aide pour un jeu qui n'est pas en phiose avec bes goits de

=
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I'époque. Les ingrédients spaciaux du suecis dont le jev o besain
pour déclencher une avalanche cammearciale &1 ravir les géndraotions
futures, semblant &tre son intemporalité, intuition, et la chonce.
Jamais je n'ourais pu prédire 'énorme succks commercial de jeux
bels que Trivial Pursuit, Magic, et Pokémen,

Tewt cecl n'est pas dans le bat de vous apprendre comment concevalr
un bon jew, mals plutdt quelques indications sur les coractéristiques
qu'un bon jeu deveait avoir. les deux fraifs suivants expriment au
i les gualitds d'un ban jeu -

*  Un bon jeu se gorde foute la vie

*  Un bon jeu donne envie d'y rejouer

Texie ariginal de Walfgang Kramer, auteur primé de nombreux jeux
Traduction, odoptafion et grophismes &'Eric L-K
Eric L-K &t Silvana B.

“LE COIN DES LUDOTHE CAIRES

Trucs et astuces en vrac!

AGRANDIR 5ON RESEAU DE COMMUNICATION

Becueoup de centres ludigues, comme les Clubs de jeus ou les
Ludotheques, disposent d'un service de peét, font des animations, e
orgonisent des événemants |panctuels ou non), Mois comment mattre en
avant ces activites, et comment Faire une publicité digne de c& rem?

Cerfaines ludoihdgques disposent d'ardinateurs et d'lnferned. || axisie
une multitude de sites sur lesquels il est possible de se créer e
page, v intégrer les heures d ouverfure, mais oussi et surfout mettre
an gvont les acdivités proposées. Focebook est un site prafigue,
ol beaucoup sent déph membres. Mals | existe aussl des sites de
blogs, comme blogspof.com, ol il est trés simple de se créer be sien
pas @ pos, Lo dothéque Ludivine o foit le sien & cefte adresse:

Découverte Coup de '

LA DECOUVERTE LUDIQUE D'UN LUDOTHECAIRE
Fix, adité por Gamewarks

Un jeu pour 4 6 9 jousurs & partir de B ans, L

Priz: environ J0E

Clue wous sachiez dessiner ow non, Pix est fait pour vous!

Ce jow se joue en équipes de deux, c'est pourguod le nombre de
joveurs est ossez élevé. Mais celo o Movantage de faire jover
un grand nombre de personnes., Pix e un jeu de dessing mals
controirement @ Pichionnory, les dessins sont constitués de pefits
carras qu'il fout ossembler pour faire deviner votre mot, Comme
quoi, pas basain d'éfre deud pour jover! |l peut denc &ire sorli en
famille; ceve gui ent des difficuliés de lecture peuvent Etre aldés
da leur co-aguipier. C'est donc un jeu & meftre dans toutes les mains,
sans madération|

ex

Sarah Dermine, ludathdgue lakadi

fedaludivine, blogspat.be, consulfez-le pour ovoir une idés de ce qu'il
eyl possible de faire

Le site wawlepafilmowlord.be recense toutes les sorfies @ faire en
fomille, profitez-en pour créer lo poge de votre ludothéqua!

Et 5 Infernet n'est pos disponible ¥ Facile|

Eerivez & LUDO ashl pour que volre dvénement fowuse partie de
notre agendo. Persez aussi oux journaus communous | 0as journaux
sont bien souvent grotuits, ef ravis d'ovoir des infos,

www focetook, com
www lagspal.eam
wwnlapafilmowtard.be
wwwludotheques.be
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Concours : création d’un jeu

La Ludothéque provinciale féte ses 40 ans!

Nous vous proposons un concours de création de jeux.
|l 5'agit d'une premiére pour la ludothéque provinciale !
A gagner : bons d'achats 150 € - 100 € - 50 €

Ouvert a tous

Inscriptions cloturées au 31 octobre 12

Tous les types de jeux sont acceptés

Choisir la catégorie d'age
Rediger une notice : préciser les regles et le déroulement du jeu
Realiser une maquette ...

Renseignements complementaires :

1’3\1 084/31.32.40
géaﬂt ludo@province.luxembourg.be.
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LA PAGE DE LUDO ASBL

FE - ESESSSEBESEBE BB BB SBEEBENSE Y

VOUS PREPAREZ UN EVENEMENT
LUDIQUE ?
LISEZ CE QUI SUIT!

APPEL AUX COTISATIONS
POUR LUDO ASBL 2012-2013

WD oshl vient de rencwveler so convention avec lo
Fédération Wallonle Bruxelles.

Cefte corvention, qui convre lo periede 2012-2014, nous
permettra de pérerniser plus que de développer nos
activités En effet, lle ne nous permet toujours pas d'engoges
fit-ce une personne & mi-temps, mais saulement de défrayver
correctement les personnes wolonfalres gul ceuvrent & lo
pramation cufturedle des jeux en Belgique fraoncophone, dans
le codre de nos projets.

Lo démarche vous inféresse ¥ Proposez vos services!
Nos action: ef services vous inféressend 7 Affilfez-vous |
TNDIVIDUELS cu PERSONNES MORALES,
AFALEE-VOUS!

Yaus préparez un dvensment ludique ¥ Félicitations !

Mals sovez-vous gue LUDD ashl peut vous y aider?

Conseils, combacts, publicité, nous pouvens tre 4 vos cifés pour créer
mament inoublable. C'es pourgqued LUDD ashl propose & ses mambres
affiliés, 4 portir de septembre, différents services:

* Création de flyers et affiches pour vetre événement
* Publicité dans 'Artichoustte, lo Mewsletter et le site de I'askl
envoyez un maill & arfichovete{vdotheques.ba!

Das 2003, 'Artichouette et les cahiers LUDD seront envoyés
essentiiellemeant aux membres, Cevs-cl bénéflicleront de plus
de Iinscription ET du prét grafuit & Ledivine, la udothéque
de ashd [wwslodivine. blagipel.cam) aimsl que de réductians
lors de toute parficipation & nos octivités, y compris nos
formotions et notre ludoWeekend comuel. Les cofisotions
covvrent normalement ore onnde cvile. Celle-gi couvvre

201 2-201 3. Profitez-anl

Comment 3 affilier?

25 € a virer wr le compte 068-2011461-94 avec comme
communication o Cotsatlon WUWDO  ashl  20012-2001338
Ervoyez par courriel @ Sophie |infof@liudotheques.ba)
l'odresse courrer souhoitée pour bo récepiion de nos
publications.

Four bénéficer de tout celo, c'est frés simple: il suffit d'&ire membre
de LUDC askl [vor encodré ci-condre). Pratique, non® Whasitez pas &
faire appal 4 nes talents!
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LUDO asbl n® 424043418
Aw, Dwe Fré, &2 = 1180 Bruxelles

COMPTE-RENDU DE L' ASSEMBLEE GENERALE TENUE LE 16 JUIN 2012
A LA LUDOTHEQUE DE MARCHE-EN-FAMENNE
Précents : Michel Van Langendonckt, Silvana Recchia, Sophie Hamozet (Lude, Ludiving], Stéphane Varstraeten, Eric Lukoe-Kurue (Lisds), Sarah
Dermine (Lude/lude Koskelberg],Christine Gillard {Marche), abelle De Dormaele, Anne Willems (Lo Marelle Liege), Olivier Grégoirs,

Christine Bosle (Cocof), 3igrid Renaud (Mouwscron), Bénddicie Hanad [Taile de leux Bruxelles) et Dophné Quditier [Speculoos Maolenbeeak],
Procurations : Francing Gillon [ldo LLM) donnée & Anne Willems, Agnés Bricg [do Courcelles) donnée & Christing Gillard.

Introduction sensibilization, ludocentre Lucifer, services ludothégue et repré-
Lo séonce est intreduite par le président et on procéde a un four de “"“’F‘”"_[i":h_":'"'::”“ml"'
table, Ordre du jour: 1 & n
* Rapport maral 2011 Qlivier Grégoire o beaucowp confribué ov développement de ce
* Comptes 2011 : présentation et opprebation secteur, qui comprend :
* Progromme d'activités 2012 : présentation et approbation * la rédaction et la médiatisatien de oritigues de Jeux et de

* Propasitien de modification oux stabuts, natamment 'article 1: sélection de nouveoutés ludiques (4 dowmiers pour le Ligueur en
al'associotion ast dénemmée tludo Ashi, ossociotion de promotion 2011, chrenigues hebdemadaires sur La Une redio, articles tCoup

culturelle du jeu, association des ludofhéques ef des ludothécaires de de coaurdt porus dons | Artichouette).

les Féchdrartion Woillonie-Beusxellasn. i * l'organisaticn de soirées d'initiotion ou jeu.
* [ivers * l'organisation du Label LUDD, jeu familial de lannde welon les
lwdothécaires et leurs publics. Cest le jeu Woler Lily qui fit élu
Ruppuri moral Label en 3011, aves ples de 300 parties jovées ef une frenfaine

. . de ledothigues participantes. Une bealle couveriure médiatique [TV
ILea actlons de |'association s& concentrent dans |es secteurs suivants: hiq RETER o o que TV,



radio, presse écrite] a reloyeé levénament,

* lTorganizotion du Lude'Weekend [dludiversité d'étén), gui e
ume occasion de découvrlr de nombrewes nouveautés ludigues,
Lédition 2011 fir encore un beaw swocés avec &5 inscrits, des non-
joweurs pour lo plupart, pour une durde de 3 jours,

* lo propesition de foire wne journée pour ludothécaires est
envisageée mals cela requigre de I'énengle.

* les compagnes de sensibilizoftion onmelles: lournée mondiale
du jew [mai] ef Fereur de jover (novembre). Pour lo premigre, LUDO
asbl @ organist une journge de conférences dans le cadre de
lexposition i Jeus d'icl, jeux d'ailleursi. Elle a fait labjer d'une
simple onnence. Pour lo seconde, qui comsiste en un progromme
d'animations lediques en Belgigue francophone, collectées et
mediatisées, we centaoing d'événements ont &fé recensés e
renseignés swr le sie de ludo. Ce programme devrail idéalement
pouveir béndficier d'une plus grande médiatisation,

* |o publicotion de ' Artichouette, journal trimestriel de Fossodation
edité 6 I00 exemplaires, Bn 2011, avec la nouvelle rédoctrice en
chef [Sarah Verstraeten|, la revee a conpu une refonie compléte, A
'avenir, | est guestion de diminuer le nombre d'exemploires e de
publier le journal sur le site de Ludo. On envisage de valoriser le fait
de s'offiier & LUDO oskl, en propesent wn pockoge ovonfogeusx
pour les personnes qui se font membres.

* des parfenarlet d'orgonliaiion elfeu fenves de sionds ou
onimations lors de fétes et solons ludigues. En 2011, 0l v eut e
partenariat ovec Topoko et le secteur hdothéques de la Cocof]
pour les rencontres 1 eux Poime b qui se sont deroulées ou Bolo-
nigue les 1% & 20 novembre,

Clest un lieu de réflexion et de formation sur le jeu. Le président
sauligne le fait gquill et important gue es solt un argantime duy
secteur public gui s'an occupe.

Information: le centre posséde une biblisthégque sur be théme du jeu
ot du joust de phis de SO0 livres, ropperts, tfravaux de fin d'étude
empruntables et avtant de revues. Les demandes d'infarmation par
téléphone au courrlel sont égale-ment fraitées, Enfin, le site infernat
de Lude constitue une sowrce d'information importante ; un état des
lisux o &t effectud en vue d'une refonte pravue en 2012,
Formations: En 2011, ludo a publi¢ un nouveau catologue de
medules de formations continuées powr adultes, Suite 4 so diffusion,
plusieurs personnes cu orgonismes s sont montrés inféressés maiks
comme les demandes sont erratiquees ef disparates, en est d'avis guiil
foudrait pregrammer d'office quelgues fermations aves lieu, date
af qujel fixds d'ovance, A coré de cela, un catalogue d animations-
sensibilisation thématisées pour tous dges est en préparation.

s En 2011, plusiews modules de formation ont été dormés sous
le chapear luda: por Qlivier Grégoire [pour ka Ligee des Familles
et la maisen médicale Meptune| e Rolande Fillon, venue 3 jours 4
Ligge & lo demande de Lude pour une itiation au systéme ESAR.
Une dovzoine de parficipants (ludothécaires et enseignonis] étaient
présents & cette derniére formation,

* Selon le président de Lude, s& positionnar comme organe de
formation semble porteur,

* Un projet d'envergure a également vu la jour: lo création en
2013 d'une amée de spéciolisofion en scences et techniques du

jru [en colloboration aves lo HEB-Defra, la HES-lessid of e secteur
Lude de la Cocef). Il s'agit d'une formation diplomante & horaires
décalés de ludsthécaire et ludopédogegue. A ce jour, la grille de
lrose est faite mais le contenu des cours reste a affiner. LURC asbl
fournirait des lisux de stoge et il est & prévair que les ludothéques
serant sollicitées pour acoueillir des étudiants.

Education: L= cenire LUCIFER est oussl un petit musée didaciiges
ef vivon? des jeux (en partenariot avec la HEB-Defré) abritarnt
wie coollection d'environ 3200 jevx onciens, présentés lors
d'expositionstemporaires ef permanentes, Ainsi; en 2011 a &v liew
l'expaosition o Jleux d'icl, jewx dlailleurs ; jeux d'hier ef d oujousdhul 1
[avril-juin), fondis que I'expesiticn permanente &tait Elargie par ke
possage @ 146 vitrnes. Une colloberation avec e Musée du jovet
de Bruxelles o &té initiee, qui devrait aboutir & la valorisofion des
jeux de société gqui sont en sa pessession Recherche : Elle se déeline
sous différentes formes. Il v o la publication des Cahlers Lude (2
n" en 2011), complément & |'Artichoustte: il s'agit d'une revee
d'onalyses et dtudes de vulgarisation scientifique sur lals] jewlx]. Par
ailleurs, il y a la participation & des groupes de recherche sur lels)
jeufx): CEMEA, Board Games Studies, Infernational Toy Research
Association. En 2011, Michel Wan Longendonckt o participé & une
réumion des CEMEA [Poris] et foit 2 présentafions: BGS (Bruges)
et [TRA (Bursal. Le dernier aspect du péle recherche o trait oux
collogues ‘séminalres, alml gu'é Memcadrement de mémeires et
trovoux de fin d'études [en porfenarict avec lo HEB-Defré). Un
colloque ser le jeu o 6t organise por lo kidothéque Jd'Anderlecht
[avril), On sigrale au passage que dans le cadre dEuropalia, un
collague sur b= jeux indiens et onnomed en 201 3,

3. Seryi ludothi

Lo lwdetheque ludivinen [en porenariat avec la HEB-Defre)
met & disposition de tous un enmemble de jeux & régles (environ
vn millier], ceralm relevant de collections particulléres gui sont
encore & développer [jeux géants, coopératifs, ados/odultes et
pédogogiguesl. Bn 2011, il ¥ o ev un élargissement das ploges
horaires publiques et llinformatisation du prit par Silvana Kecchia.
La ludoihéque a dgabement mis en place des soirées jeux mensuelles.

* Lo ludothéque ortho-pédagogigue © Jeux de mains, jeux de
molins i, créée par des &udionts (en portenariot awvec lo HEB-
Defre], qui comprend 50 jeux of jovets adaptes 4 jover sur ploce,
Qinsi qu'un espoce semorimateur.

4 Resricantaicn i Gonal

* Représentation des ludothéques belges francophones ouprés
de I'TLA [International Toy Librories Associotion) ef de IETL
[Europeon Toy Libraries), Lamée 2011 fit importante puisque la
Belgique étalt le pays hite pour la réunlon de I'ETL. Larganisation
an est ainsi revarwe & LWUDO asbl. Michel Yon Longendonckt et
Gudrun lserentant reprasenicient bes deux ossociations belges de
ludiedhdgues,

* M. VLG a également participé au congrés iMernational gul se
possait lo méme année au Brésil.,

* Interwentions lors de congrés/ colloques: 2 présentations de M.
VLG au Brésil | Sao Pola),

* Participotien & des jurys de concours el priz nlernationous :
Dlivier Grégoire o foit porfie du jury du concours infernational
de créations hdiques & Boulogne, tandis que M. VLG paorticipait @
celui de PAs d'or/ Jew de Pannee & Connes (ples commergial). Pour
ce dernier, un parfenarial avee la ville de Barcelons a &4 canclu.
M. WL signale lo possibilité d'abtenir des crédits surcpéens si au
mairns 3 poys s ossocient et il pense donc qu'a 'avenir, un concours

ef



pourrait @re crée, ouguel lo Belgique parficiperait.

» Christine Gillard signale de san cdié gqu'vn projet de concaurs de
création de jeu et en projet dans sa commune, & Foccasion du 40e
anniversaire de lo hdothiéque,

Comptes 2011

Paur lo premigre fois en 2011, i o &1é& fail appel 4 wm bureou
compiable, wite 4 lo demonde du Ministére de lo Féd. Wallonie-
Bruxelles de présenter bilan et compte de résultat en bonne et due
farme. Led posies impariants sonl podsdd en revue poar le président.
Concernarnt les dépenses, leg premiéres prises en considération sont
celles des rétributions, saloires et défraiements. On signale ic que
LUDC askd est en attente de nouvelles pour un éventuel poste ACS,
On éveque ensvite |e LvdoWeeakend, lo location du gite combitusani
une déperse élevée. Toutefols, gréce & lo prise en charge de la
ouising por les organisatewrs et o ko bonne gestion des depenses,
un bénéfice o pu &fre engrangé [netens por contre le bilan négotif
des formations, en ralen du colt élevé de la formatien Esar).
Le Fe poste cité est celui des achots de jeux. |l o cugmenté en
2011, tandis que celui de lo bibliothéque o dimineé., & ce propos,
le président de Ludo fail remarquer que certaines ludoihéques
possédant Egalamant un petit fonds douvrages wr le jsu mals
ceux-ci sont dispersés, Par ailleurs, il o appris que 1TLA posséde
un cantre de documentation important et ancien [existe depuis 40
ang), gui pourrail Sire récupdré par LUDD cor son gestionnaire
souvhalte le remettra. Enfin, concernant les fral: de photocopies,
dont wne part importante correspend & Fimpression du joumel, on
rappelle la valenté de diminuer le firage et dinclure 'abannement
dans la cotiation LUDO, Quant aux receties, cs sont les whbsides
I, Fr. et Cocof] qui représentent les rentrées principoles. Notons
fque le nombre de cofisations a sensiblement aegmente en 2011,
On signale qu'il n'y a pas eu de vérification des complies cetle fois.
Le président espére gquiune persenne awvertie pourra s'en charger
4 lFovenir. Les comptes annuels sont approuvés por Fossemblée
generale,

Activités 2012
Label Lude: suite aux critiques legitimes exprimées en 20171 guant

oux jeux sélectionnas, il o até décde de créer un bureau de selection
devant & réunir @ la fin du ludeWeekend ofin de cheisir bes 3
jeux finalistes. Selan Clivier Grégolre, arganleateur pow Bruxelles,
le loncement officiel des votes oura lisu le 7 octobre, dote des
renconires 1 Jew t'aime ¥ ou Botanigue mois il sero deja possible de
vaber aeant cette dote. La clofure aura ey au festival 1((En jeux |11
prévue les 17 et TH/11,/2012 & LLN.
Formations: il est demandé oux lidothécaoires présents quels
themes les intéressent en priosité, Les réponses domées sont:

* pouvair expliquer aux parents limportance du jeu

* ['utilization du jew comme aide dans les difficulté: d'apprentisags

* comment onimer des jeux de maniére attractive

* let jeux sons matériel, mieux les connaitre
Concernant I'organzalion, an seubaiferail gu'mme personne cenfralise
les demandes et peaufine le programme, en rojoutant - comme
indiqué plus haut - des onimations immadictes de sensibilisotion
laves thémolicues),

Statuts

On souhaife revoir oppellation de 'ashl en remplogant dons
larfiche 1: dlude, ossociotion des ludothéques of des udothecaires

ﬁl&'mmmié frongaise de Belgique ASBLY por o LUDO ash,

ossociotion de promohion culturelle dv jeu, assocotion des ludodhéques
e des ludothécoires de lo Fédération Wellonie-Broxellesn, En affal,
Ludo ne falt pos que fédérer les ldothégues et les béndvales gul
£y investissent ne sonf pos foujours ligs & ce secteur. De plus, on
pense que la reconnaissance culturelle du jer doit &fre woulignée.

= Sulte 4 la décslen de swbardomner l'enval de la revue au
polement de bo cotisation (cf. plus hawt], les medifications sulvantes
wont également approvvaes:
Article 5 supprimer des membres adhérents b
Article & supprimer (Esl membre odikdrend: foule persome ou
associotion gui 5'inférasse 9 "objet social de Lwdo ef ast abomné ousx
dossiers “Analyses of étudas” ddéfés par celle-ci ik, Dans la mesure o il
eyl difficile d'argoniser des réunions de CA, la modification suivanbs
est oussi aoceptée par 'ossemblées générale:
Article 16: supprimer o la consedl o odminisfrofion se réunid au moins
deux fois Man: gvanf Pomemblée géndrale ofin de préparer ceffe
dermiére of aprés calle-o, afin de réporiir les pastes gaws B, Enfln, on
souhaite ne phus rendre obligatoire la wérification des comptes, dans
lo masure 00 ceux-ci sont désormois &tablis por un professionnel ;
Article 192 supprimer (loprés avoir pris connaissance dv rapport d'l.l_.-"
des vérfealeur(s] aoux eomples i

(' Assemblée Géndrale.

Divers
Mewsletter: En 2011, Olivier Grégoire s'est comupe d'envoyer
réguligrement au nom de Ludo une newsletter oux ludothécaires et
autres acleurs du jeu. Suite & 1on engagement & lo Cocof, Il ne paut
plus 'en charger. On souhaite néanmains continuer @ communiguer
por cafte voin f Sarah Verstrosten prepose de 5'y afteler, Vio cefte
laftre, des renvois au site imernet & au journal sont effechuds,
Revue: Le président sovholte agrandic le public des lacteurs en
gardant lo méme ligne aditoriole. Selon lui, le fon doit &tre grond
public. Il est dawis qu'il fout dovartoge porler de jeux trés
familioux & pour enfams, car cela ntdresse lay ludothécaires ||
annonce encore lo prochaine relonce d'vn appel aux cotisations
ovec de nouvalles conditions,
Infe site ludigue belge: Clivier signale l'existence dun blog
proposant m agenda ludigue : chacumsanjaumel
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DANS LE PROCHAIN ARTICHOUETTE

C’EST JOUETTE!
L'ACTUAGENDA Chronique de Silvéric

Svivez 'actualité ludique
c'est nouveau, c'est chaud!

DOSSIER: les jeux a fabriquer

Quelques bricolages pour jouer avec des jeux faits maison!

L'INTERVIEW

De vous? Ecrivez-nous!

Jouer sans parler

LE COIN DES
LUDOTHECAIRES sga-
Trucs & astuces «3.:&
Découverte Coup de coeur

REPORTAGE §
2

Surprise !

Vous voulez réagir a ces thémes?
Ecrivez-nous a artichouette@Iludotheques.be






DES LECTEURS

Chers lecteurs, cheres lectrices, chers ludothécaires,

MNous espérons que vous avez appreécié la lecture de ce journal.
En ce qui nous concerne, nous sommes fiers de vous présenter un travail de qualité.

L'équipe de LUDO asbl est & votre écoute pour le prochain numéro!

Si vous avez des questions, des idées, des suggestions, ou méme des articles &
nous proposer, vous pouvez nous en faire part pour que nous puissions |'ajouter au
prochain numéro de |'Artichouette, Pour ce faire, contactez-nous & cette adresse:

artichovette@ludotheques.be
Ce journal est pour vous, faites-le vivrel Alors, rejoignez-nous!

Merci de nous avoir lu.

Sarah Yerstraeten

)

LUDO asbl
www.ludotheques.be
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